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Celem instrukciji obstugi modelu innowaciji jest wsparcie doradcdw zawodowych i umozliwienie
im lepszego przygotowania sie do zajec¢ z zakresu doradztwa zawodowego o rzemieslniczej
nauce zawodu.

W ramach przedsiewziecia zostaty opracowane dwa scenariusze, narzedzia umozliwiajgce
w innowacyjny sposdb przeprowadzenie lekcji oraz dodatkowe materiaty wspomagajgce
rozwoj kompetenciji nauczycieli, ucznidw oraz rodzicow. Catosc stanowi pakiet materiatow do
przeprowadzenia lekcji i samoksztatcenia.

Scenariusze lekcji dajg wskazowki, w jaki sposdb najlepiej je przeprowadzic, o jakich zagadnie-
niach rozmawia¢ z uczniami, natomiast pozostate narzedzia stanowiq dodatkowe materiaty,
ktore w przystepny i ciekawy sposdb podajg informacje o rzemieslniczej nauce zawodu, zawo-
dach iludziach reprezentujgcych rzemiosto. Sg to gotowe do uzycia prezentacje, gry interne-

towe i filmy przyblizajgce nauke i zawody rzemiesinicze.

W pierwszym filmie wystepuje uczen i uczennica, ktdrzy
przyblizajg mtodym ludziom sposoéb realizacji nauki
zawodu w rzemiosle, natomiast w drugim filmie bohate-
rami sq utalentowani rzemieslnicy reprezentujqcy takie
zawody, jak: stolarz, cukiernik, krawiec, fryzjer, mechani
pojazddw samochodowych. Pokazujg oni na swoim
przyktadzie, ze wykonywanie zawodu rzemieslniczego
moze dac poczucie spetnienia i zadowolenia z zycia.
Broszury informacyjne stanowig zbidr naijistotniejszych
wiadomosci w zakresie tego, jak zdobyc¢ zawdd, oraz co
wyrdznia nauke zawodu w rzemiosle. Stanowig one uzu-
petnienie lekcji i dajg uczniom mozliwoSc powrdcenia do naijistotniej-

szych informacji w przysztosci.

Dla wiekszego wsparcia i umozliwienia lepszego przygotowania sie do
lekcji oraz w trosce o budowanie pozytywnego wizerunku ksztatcenia
zawodowego w rzemieslniczym modelu ksztatcenia wytworzono dodat-
kowe materiaty — skrypt dla doradcdw zawodowych do prowadzenia
lekcji w zakresie ksztatcenia branzowego, film instruktazowy dla dorad-
cow zawodowych, podcast pt. ,Kariera w rzemiosle” oraz dodatkowe
materiaty aktywizujgce ucznidw i rozwijajgce ich kompetencije.

Niniejsza instrukcja stanowi zroédto informacii, jakie jest przeznaczenie

poszczegolnych materiatdw, oraz jak krok po kroku korzystac z nich.




. Na pakiet materiatéw sktadajq sie:

1)
2)
3)

4)
5)

Y

Scenariusz lekcji (zatgcznik nr 1),

Instrukcja do przygotowania gry zawodoznawczej Kahoot (zatgcznik nr 2),

Film pt. ,Z fachem w reku - dzien z Zzycia ucznia branzowej szkoty | stopnia”.
Link do filmu: h‘r‘rgs://www.xou’rube.com/wo’rch?v=QmBrJY—GPHs

Prezentacja o zasadach nauki zawodu w rzemiosle (zatgcznik nr 3),

Ulotka informacyjna o nauce zawodu w rzemiosle — (zatgcznik nr 4).
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I 1. Informacje techniczne do przeprowadzenia lekcji S

1)

2)

3)

4)

5)

Grupa odbiorcéw: Materiaty stuzg do przeprowadzenia 45-minutowej lekcji z uczniami
klas siddmych i 6smych szkdt podstawowych.

Metody dydaktyczne stosowane podczas lekcji: pogadanka, karty pracy, burza mdzgu,
elementy wyktadu, gra interaktywna.

Formy organizacji pracy na lekcji: praca w parach, praca indywidualna, praca w gru-
pach.

Wymagania techniczne: Sala wyposazona w komputer, rzutnik multimedialny lub tablice
multimedialng z dostepem do Internetu. Dostep ucznidw do smartfona, tabletu lub kom-
putera (jezeli nie kazdy uczen ma mozliwos$¢ dostepu do urzgdzenia mozna ucznidw
podzielic na pary). Wazna informacja: Poinformowac ucznidw o takiej potrzebie
z wyprzedzeniem, przed planowanym dniem spotkania.

Materiaty dodatkowe: Uczen otrzymuje w formie papierowej lub elektronicznej ulotke
informacyjng o nauce zawodu — (zatgcznik nr 4), ktéra zawiera najwazniejsze informacje

O hauce zawodu W rzemiosle.

S In. Opis przebiegu lekeji [

1)

2)

Faza wprowadzajgca:
- Przyblizenie uczniom definicji rzemiosta i wyjasnienie, czym ono jest z uzyciem pre-
zentacji multimedialnej (zatgcznik nr 3).
- Rozpoznanie wiedzy wejsciowej uczniow.

Faza realizacyjna:
- Gtownym celem na tym etapie lekciji jest pogtebienie zainteresowania tematem.
- Narzedziem do utrzymania uwagi ucznidw jest przeprowadzenie internetowej gry
zawodoznawczej Kahoot, ktéra przybliza zawody rzemiesinicze. Quiz mozna przygo-
towac¢ na podstawie instrukciji stanowiqcej zatgcznik nr 2 do niniejszego opracowa-

nia. Instrukcja zawiera informacije, jak krok po kroku zatozy¢ profil, a nastepnie przy-



gotowac gre. Na ostatniej stronie instrukcji zawarte sq przyktadowe pytania do zasto-
sowania w grze. Zdjecia do przygotowania quizu mozna uzyskac¢ w Wielkopolskiej
Izbie Rzemieslniczej w Poznaniu. Prowadzgcy w czasie lekcji przedstawia zasady gry
i podaje uczniom adres strony: https://kahoot.it/ oraz wygenerowany pin. Pin genero-
wany jest poprzez strone: kahoot.com po wczesniejszym zalogowaniu sie na swoj
profil.

- W dalszej czesci lekcji nauczyciel przekazuje z uzyciem prezentacji multimedialnej
wiedze na temat dualnego systemu ksztatcenia w rzemiosle, oraz przedstawia mozli-
wosci wyboru dalszej sciezki edukacyjnej po ukonczeniu szkoty podstawowej. Szcze-
golny nacisk ktadzie na branzowq szkote | stopnia.

-Po tym dziataniu nauczyciel ptynnie przechodzi do ¢wiczenia na karcie pracy - Moja
dalsza sciezka edukacyjno-zawodowa - w ramach tego dziatania nastepuje wstep-
na orientacja w zakresie wyboru zawodu.

- Nastepnie uczniowie zapoznajq sie z filmem ,,Fach w reku — dzien z zycia ucznia

branzowej szkoty | stopnia”. Umozliwia on przyblizenie uczniom zycia bohaterow

i pokazanie, iz dokonany przez nich wybor byt trafiony.

- Dalej nauczyciel z zastosowaniem prezentacii przedstawia kolejne informacje zgod-
nie ze scenariuszem i powraca do ¢wiczenia z kartami pracy. Dziataniem tym ukazuje
sie uczniom zbieznos$¢ ich preferencji zawodowych z ofertg proponowang przez

rzemiosto.

Faza podsumowujgca:

®
3)

- Utrwalenie wiedzy ucznidw poprzez podsumowanie najwazniejszych zagadnien
dotyczgcych nauki zawodu w rzemiosle.
- Przeprowadzenie rozmowy, podczas ktdrej uczniowie odpowiadajg na krotkie pyta-
nia dotyczqgce materiatu przedstawionego na biezqgcej lekcji. Nauczyciel zacheca
do zastanowienia sie, jakie korzysci przynosi nauka zawodu.

' - Nauczyciel moze wykorzystac i zaprezentowac materiaty dotyczgce nauki zawodu

umieszczone na stronie internetowe] Wielkopolskiej Izby Rzemieslniczej w Poznaniu

www.irpoznan.com.pl

' Szczegotowa informacja w zakresie sposobu przeprowadzenia lekcji zawarta jest w scenariuszu

zaje¢ pt. "Nauka zawodu w rzemiosle” - (zatgcznik nr 1).

SO 1V. Film instruktazowy [

Dodatkowym wsparciem utatwiajgcym przygotowanie sie do przeprowadzenia lekcji jest film
instruktazowy, w ktérym krok po kroku omdwiono, w jaki sposdb jg zrealizowac. Ponizej link do
filmu:

https://www.youtube.com/watch2v=5uQAQSABzC8



" L. Na pakiet materiatow sktadajq sie:

1)

2)
3)

4)
5)

2)

3)

4)

5)

Y

Scenariusz lekcji wraz z kartami zadan w dwdch wariantach do poprowadzenia lekcji
w formie stacjonarneji on-line (zatgcznik nr 51 5a),

Instrukcja do przygotowania gry zawodoznawczej Quizizz (zatgcznik nr 6),

Film pt. ,,Rzemieslnicy sukcesu™.

Link do filmu: h’rTQs://xouTu.be/ LEi_LLW1Os

Prezentacja o dualnym modelu ksztatcenia (zatgcznik nr 7),

Ulotka informacyjna o mozliwosciach edukacyjnych (zatgcznik nr 8).

Il. Informacje techniczne do przeprowadzenia lekcji
Grupa odbiorcow: Materiaty stuzg do przeprowadzenia 45-minutowej lekcji z uczniami
klas siocdmych i dsmych szkét podstawowych.
Metody dydaktyczne stosowane podczas lekcji: pogadanka, karty pracy, burza moézgu,
elementy wyktadu, praca z ulotkami zawodoznawczymi, gra interaktywna.
Formy organizaciji pracy na lekcji: praca w parach, praca indywidualna, praca w gru-
pach.
Wymagania techniczne: Sala wyposazona w komputer, rzutnik multimedialny lub tablice
multimedialng z dostepem do Internetu. Dostep ucznidw do smartfona, tabletu lub kom-
putera (jezeli nie kazdy uczen ma mozliwos¢ dostepu do urzgdzenia mozna ucznidow
podzielic na pary). Wazna informacja: Poinformowac¢ ucznidw o takiej potrzebie
Z wyprzedzeniem, przed planowanym dniem spotkania.
Materiaty dodatkowe: Uczeh podczas zaje¢ powinien otrzymac dodatkowe materiaty
w formie papierowej lub elektronicznej stanowigce zatgcznik nr 8 do opracowania umoz-

liwiajgce powrdt do zaprezentowanych informacji w przysztosci.

Faza wprowadzajgca:
- Nauczyciel zaprasza ucznidw na wspdlng podrdz w swiat zawoddw. W skrocie
omawia przebieg lekcji i zacheca do aktywnego udziatu uczniow.
- Nauczyciel z uzyciem prezentacji wyjasnia pojecie ,rzemiesinik”, opisuje czym sie
zajmuje i w jaki sposdb mozna zostac rzemiesinikiem.

Faza realizacyjna:
- Gtownym celem na tym etapie lekciji jest zapoznanie ucznidw z jak najwiekszq liczbg
zawodow rzemieslniczych.

- Lekcja polega na rozwigzywaniu zagadek i poznawaniu zawoddw w ramach burzy

lll. Opis przebiegu lekc;i | ——



mozgow oraz z uzyciem kart pracy z zadaniami do wykonania.

-Do Zadania 1 Skojarzenia (opisanego w scenariuszu zajeé pt. "Z PASJA W RZEMIOSLE.
Zawody rzemiesinicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i w systemie
pozaszkolnym.”) nalezy przygotowac (wydrukowac) ulotki o zawodach rzemiesini-
czych. Mozna je pobrac¢ w formie papierowej w biurze Izby lub wydrukowac ze strony
infernetowej Wielkopolskiej Izby Rzemiesiniczej w Poznaniu www.irpoznan.com.pl
z zaktadki Nauka zawodu/ Doradca zawodowy / Scenariusze lekcji o rzemiesiniczej
nauce zawodu/ Materiaty do lekciji ,,Zawody".

- Do zadania 2 ,Escape room” rowniez nalezy przygotowac (wydrukowac) ulotki
o zawodach rzemiesiniczych. Mozna je pobrac w formie papierowej w biurze Izby lub
wydrukowac ze strony internetowej Wielkopolskiej Izby Rzemieslniczej w Poznaniu
Z wyzej wskazanego miejsca.

- Narzedziem do utrzymania uwagi ucznidw jest przeprowadzenie internetowej gry
zawodoznawczej Quizizz, ktora przybliza zawody rzemiesinicze. Quiz mozna przygoto-
wac na podstawie instrukciji stanowigcej zatgcznik nr 6 do niniejszego opracowania.
- Nastepnie nauczyciel prezentuje slajdy informujgce o nauce zawodow rzemiesini-
czych.

- Po zakonczeniu prezentacji uczniowie zapoznajq sie z filmem ,,Rzemiesinicy sukce-
su”. Bohaterami jego sg utalentowani rzemiesinicy — stolarz, cukiernik, krawiec, fryzjer,
mechanik pojazddéw samochodowych, ktérzy na swoim przyktadzie pokazujq, ze
wykonywanie zawodu rzemiesiniczego moze dac¢ poczucie spetnienia i zadowolenia

z zycia.

3) Faza podsumowujgca:
- Utrwalenie wiedzy ucznidw poprzez podsumowanie najwazniejszych zagadnien
dotyczgcych zawoddw rzemiesiniczych i ich nauki.
- Odniesienie zdobytej wiedzy i doswiadczen do wtasnych opinii i potrzeb, utrwalenie
wiedzy, uksztattowanie gotowosci do dalszego poszerzania wiedzy, stworzenie okazji

do uzyskaniu pozytywnych informaciji zwrotnych.

Szczegotowa informacja w zakresie sposobu przeprowadzenia lekcji zawarta jest w scenariuszu
zajeé pt. "I PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$inicze nauczane na poziomie szkoty branzo-

wej | stopnia i w systemie pozaszkolnym.” - (zatqcznik nr 5).

W ramach projektu zostaty przygotowane nastepujgce dodatkowe mao-

o

teriaty wspomagajgce rozwdj kompetenciji nauczycieli, ucznidw ora

rodzicow w zakresie rzemieslniczej nauki zawodu. Nalezg do nich:



1. Skrypt pt. ,, Z pasjg w rzemiosle. Skrypt dla doradcoéw zawodowych do prowadze-
nia lekcji w zakresie ksztatcenia zawodowego”. Opracowanie zawiera szczegdtowq infor-
macje w zakresie nauki zawoddw, oraz instruktazu, jok dobrze przeprowadzi¢ lekcje
w ramach zaplanowanych scenariuszy. Materiat ma zadanie poszerzy¢ wiedze dorad-
cow zawodowych o ksztatceniu branzowym ze szczegdlnym uwzglednieniem rzemiesini-
czego modelu ksztatcenia (zatgcznik nr 9).

2. Podcast ,Kariera w rzemiosle” skierowany do rodzicow i dzieci, majgcy na celu
budowanie pozytywnego wizerunku ksztatcenia zawodowego w rzemiesiniczym modelu
nauki zawodu oraz poinformowanie o mozliwosciach nauki zawoddw rzemieslniczych.
Ponizej link do wystuchania podcastu:

https://www.irpoznan.com.pl/userfiles/files/2022/125_Podcast%20skierowany%20do0%20rodzic%C3%B3w.mp3

3. Dodatkowe materiaty aktywizujgce ucznidw — pakiet ¢wiczen dedykowanych
uczniom majgcy na celu poszerzenie Swiadomosci dotyczqcej swoich poftrzeb oraz
uczu¢, w szczegdlnosci wyobrazenia szczescia, stworzenie sytuacii sprzyjajgcej uzyskaniu
pozytywnych informacji zwrotnych, stworzenie okazji do doswiadczenia réznorodnych
reakcjii sposobdw odbierania tych samych wydarzen, ksztattowanie spostrzegania i rézni-

cowania zachowan, budowanie sieci wsparcia (zatgcznik nr 10).

Grant ,Z PASJA W RIEMIOSLE. Scenariusze zaje¢ dla doradcéw
zawodowych o rzemieslniczej nauce zawodu” zrealizowany zostat .
w  ramach projekfu POPOJUTRZE 2.0 -  KSZTALCENIE
(POWR.04.01.00-00-1108/19). POPOJUTRZE to jedyny inkubator w Polsce wybrany przez
Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej do wspierania Innowacji Spotecznych w obszarze
“KSZTALCENIE". Drzieki dofinansowaniu projektu ze Ssrodkdw Unii Europejskiej budujemy
i testujemy rozwigzania zmieniajgce polskg edukacje. W naszym dziataniu wdrazamy nowe
metody, produkty i rozwigzania wspierajgce ucznidw i pomagajgce poznac im rzemieslniczy
model ksztatcenia oraz zacheci¢ do podjecia nauki.

Mamy nadzieje, ze wytworzone materiaty, bedq przydatne dla wszystkich osdéb na co dzien
zaangazowanych w doradztwo zawodowe. Gorgco zachecamy do stosowania materiatéw
i przekazywania opinii na ich temat. Chcemy, aby spetniaty Panstwa oczekiwania i umozliwiaty,

jak najlepsze informowanie ucznidw o rzemiesliniczej nauce zawodu.
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w Poznaniu

Scenariusz zaje¢ z zakresu doradztiwa zawodowego
pt. .Nauka zawodu w rzemiosle”

Cel: Zapoznanie ucznidw z informacjami na temat modelu nauki w rzemiosle.
Zachecenie ucznidw klasy 7 i 8 do wyboru nauki w rzemiesiniczym modelu
ksztatcenia.

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze wiedzy: uczen wie, co to jest rzemiosto,
podaje, w jaki sposdb mozna rozpoczgé nauke zawodu w rzemiosle, wymienia
roéznice w typach szkdt po szkole ponadpodstawowej, charakteryzuje nauke zawodu
w branzowej szkole | stopnia, definiuje dualny system ksztatcenia w rzemiosle,
wymienia etapy rozwoju kariery zawodowej w rzemiosle,

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze umiejetnosci: uczen wskazuije, ktdre typy
szkot prowadzg nauczanie w rzemiosle, analizuje mozliwosci ksztatcenia, wskazuje
réznice pomiedzy poszczegdlnymi szkotami, rozpoznaje zalety i wady
poszczegdlnych drég ksztatcenia, wskazuje typy szkét umozliwiajgce zdobycie
praktycznych umiejetnosci w zawodzie i doswiadczenia zawodowego,

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze kompetenciji: uczen wykorzystuje poznane
narzedzia do wyboru szkoty po szkole podstawowej, poszukuje i analizuje informacje
zroznych zrédet na temat dalszej edukacii po szkole ponadpodstawowej, rozwigzuje
problem wyboru szkoty ponadpodstawowej, rozwija umiejetnosci pracy w zespole,
bierze aktywny udziat w zajeciach.

Grupa wiekowa: 7 i 8 klasa szkoty podstawowej (12-15 |at)
Czas trwania zajeé: 45 minut

Liczebnos¢ grupy: min. 10 oséb

Materiaty:

Instrukcja przygotowania gry zawodoznawczej na stronie Kahoot - do zapoznania sie
dla prowadzgcego zajecia

Prezentacja multimedialna pt. ,,Nauka zawodu w rzemiosle”

Karta pracy - Moja dalsza sciezka edukacyjno-zawodowa (czyste karty lub z
nadrukiem tytutowym)

Film: ,,Fach w reku - dzien z zycia ucznia branzowej szkoty | stopnia”

(link do filmu: www.youtube.com/watch2v=QmBrJY-GPHs)

Dostep ucznidw do smartfona, tabletu lub komputera (jezeli nie kazdy uczen ma
mozliwos¢ dostepu do urzgdzenia mozna ucznidw podzielic na pary). Wazna
informacja: Poinformowac ucznidow o takiej potrzebie z wyprzedzeniem, przed
planowanym dniem spotkania.

Fundusze . . .
ki Rzeczpospolita Unia Europejska

EuropeJSKIe POISI(Z!IJ P L SENSE Euro| e‘sk\'Fundus?EﬂlJEUn

Wiedza Edukacja Rozwoj - et Pe) P Y



file:///C:/Users/Iwona/AppData/Local/Temp/www.youtube.com/watch%3fv=QmBrJY-GPHs

Sala wyposazona w komputer, rzutnik multimedialny lub tablice multimedialng
z dostepem do Internetu.

Prezentacja zawiera nagjistotniejsze elementy dotyczqce nauki zawodu, uzupetniajq jq
dodatkowe materiaty, a ponizszy scenariusz zawiera wskazdwki, na co nalezy zwrdcic
szczegdolng uwage podczas ich prowadzenia. Uczen podczas zajec powinien
ofrzymac dodatkowe materiaty w formie papierowej lub elekironicznej. Stanowiq one
uzupetnienie tematu i bedq dawaty mozliwos¢ powrdcenia do najistotniejszych
informacji w przysztosci.

Przedstawienie sie
Osoba prowadzgca wita sie i krotko opowiada o temacie lekcii.
Pytania na rozgrzewke

Nastepnie prowadzqgcy, aby nawigzac relacje i interakcje z uczniami zadaje kilka
krotkich pytan na rozgrzewke. Nie czeka zbyt dtugo na odpowiedz ucznidw. Pytania
te majg za zadanie zainteresowal ucznidw tematykg zaje¢, takze pozwoli¢
prowadzgcemu na wstepnqg orientacje, jaka jest znajomos$¢ ucznidw w temacie
rzemiosta:

Kto wie, kto piecze chleb, z ktérego mama, czy tata robi Wam kanapki?
A do kogo idzie sie, jak zepsuje sie samochod?

Czyja mama chodzi czasem do fryzjerkie

Jak myslicie, kto ktadt kafelki w tazienkach w Waszej szkole 2

Po uzyskaniu odpowiedzi prowadzgcy podsumowuije: Wszystkie wymieniane przez
Was osoby to rzemiesinicy. W zwiqzku z tym, jak myslicie, czy rzemieslnicy sq potrzebni
W Naszym zycCiu Cczy nie¢

Quiz o rzemiosle - 5 minut

Prowadzqgcy przedstawia zasady gry na stronie Kahoot. Podaje uczniom adres strony:
https://kahoot.it/ oraz wygenerowany pin. Pin generowany jest poprzez strone:
kahoot.com, po wczesniejszym zalogowaniu sie na swoj profil. Szczegdtowe
informacje na temat przygotowania i uruchomienia gry znajdujg sie w instrukciji
przygotowania gry zawodoznawczej (dokument w zatgczeniu).

Uczestnicy gry na swoich urzgdzeniach widzg klawisze wyboru prawidtowej
odpowiedzi. Na ekranie w klasie lub tablicy multimedialnej uczestnicy zabawy widzg
pytanie wraz z grafikq.

Teraz na swoich urzgdzeniach widzicie quiz o rzemiosle. Rozpocznijcie gre i
sprawdZcie, czy znacie odpowiedzi na zadane pytania.

Aby wskazac uczniom istote rzemiosta w zyciu codziennym oraz przeprowadzi¢
miekkie przejscie od quizu do dalszych zagadnien, prowadzgcy zadaje krétkie pytania
(pytanie) uczniom, nawigzujgc do wykonanego przed chwilg quizu. Pytania te majg
za zadanie zainteresowac uczniow dalszg tematykg zaje¢, a takze pozwolic
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https://kahoot.it/

prowadzgcemu wstepnie zorientowac sie, jakie opinie ucznidw na temat nauki w
rzemiosle pojawiajq sie najczesciej, czy w zyciu codziennym uczniowie majg kontakt z
ustugami rzemieslniczymi, oraz konkretnie z jakimi, a takze czy uczniowie wiedzq, jak
mozna zostac rzemiesinikiem.

Jak myslicie, czy rzemiosto jest nam potrzebne?@

Czy dzisiaj ktos z Was korzystat z ustug rzemiesinika?e Z jakich?
Jak Waszym zdaniem mozna zostac rzemiesinikiem?

Czym jest rzemiosto?

Po wykonaniu przez ucznidw quizu prowadzqcy przechodzi do dalszej czesci
prezentacji i wyjasnia czym jest rzemiosto.

Podczas rozwiqzywania quizu mieliscie okazje poznac kilka haset i zawoddw, ktdre
zwiqzane sq z rzemiostem. Jednak czym tak doktadnie jest rzemiosto?

Prowadzgcy wyjasniam, czym jest rzemiosto oraz zaznacza istote kwadalifikacji
zawodowych.

Rzemiostem jest wykonywanie pracy polegajgcej na wykonywaniu przedmiotow lub
swiadczeniu ustug przez osoby posiadajgce odpowiednie umigjetnosci i wiedze. Te
specjalne umiejetnosci nazywamy kwalifikacjami zawodowymi.

Schemat szkolnictwa po szkole ponadpodstawowej

Odpowiadajgc uczniom na pytanie (5 slajd) prowadzgcy pokazuje na obrazku
schemat szkolnictwa po szkole podstawowej, oraz jakie opcje wyboru sposrdéd réznych
typow szkdét majg uczniowie.

Juz niedtugo bedziecie podejmowac decyzje zwigzang z wyborem szkoty
ponadpodstawowej. Dlatego warto przyjrzec¢ sie mozliwosciom wyboru z réznych
typow szkot.

Po szkole podstawowej macie opcje wyboru sposrdd: Liceum Ogdlnoksztatcqgcego,
Technikum i Branzowej Szkoty | st.

Na rysunku pojawia sie takze Szkota Specjalna Przysposabiajgca do Pracy jest to szkota
przeznaczona dla ucznidw z niepetnosprawnosciq intelektualng w  stopniu
umiarkowanym, znacznym oraz z niepetnosprawnosciami sprzezonymi.

Jezeli po szkole ponadpodstawowej wybierzecie dalsze ksztatcenie to po Liceum
Ogdlnoksztatcgcym mozecie ksztatcic sie w Szkole Policealnej lub na Studiach. Po
Technikum rowniez mozecie kontynuowac nauke w Szkole Policealnej lub na Studiach.
Po Branzowej Szkole | st. mozecie kontynuowac nauke w Liceum Ogdlnoksztatcqcym
dla dorostych lub w Branzowej Szkole Il st. Po ukonczeniu jednej z nich mozecie rowniez
dalej uczyc sie w Szkole Policealnej lub na Studiach. Po ukonczeniu kazdej szkoty
ponadpodstawowej mozecie podjqgc sie nauki na Kwalifikacyjnych Kursach
Zawodowych.

Opowiadajgc uczniom o réznych typach szkdt po ukonczeniu nauki w szkole
ponadpodstawowej prowadzqcy zaznacza, ze po zakonczeniu kazdej z nich uczen
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moze podjgc¢ prace zawodowq. Podkresla jednak zasadniczg rdznice w
przygotowaniu do podjecia pracy po ukonczeniu konkretnych typow szkot.

Jak dobrze sie przyjrzycie po ukonczeniu kazdego typu szkoty mozecie podjqc sie
pracy zawodowej. Jednak niektére z tych typdw szkdt szybciej przygotujg Was do
podjecia pracy w niektdérych zawodach.

Cwiczenie na karcie pracy - Moja dalsza sciezka edukacyjno-zawodowa

Prowadzgcy prosi ucznidw o zapisanie swoich zainteresowan i oczekiwan, co do
dalszej Sciezki edukacyjnej na Karcie pracy - Moja dalsza sciezka edukacyjno-
zawodowa, zapowiadajgc, ze bedzie to potrzebne na dalszym etapie zaje¢. Do tego
zadania prowadzgcy wrdci po opowiedzeniu uczniom o tym, co wyrdznia nauke
zawodu w rzemiosle.

Co rézni szkolty ponadpodstawowe?

Prowadzqgcy wskazuje na tabelke obrazujgcq réznice pomiedzy typami szkdt w réznym
zakresie i wyjasnia kazdqg z nich. Tabela zawarta jest w dodatkowych materiatach
wydrukowanych lub mozna wskaza¢ mozliwosc jej elektronicznego pobrania ze strony
internetowej Izby: www.irpoznan.com.pl

Obecnie wybieracie szkote ponadpodstawowq sposrod: Liceum
Ogdlnoksztatcqgcego, Technikum i Branzowej Szkoty | st. Sprawdzmy, czym rozniq sie te
frzy typy szkot.

Prowadzgcy wskazuje rdéznice w dalszym ksztatceniu po ukonczeniu szkoty
ponadpodstawowe;.

Pierwszq réznica jest czas trwania nauki w poszczegdlnych typach szkdt. Nauka w
Liceum Ogodinoksztatcqgcym trwa 4 lata, w Technikum 5 lat zas, w Branzowej Szkole | st.
3 lata. Po ukonczeniu Liceum Ogodlnoksztatcqcego lub Technikum otrzymujecie
wyksztatcenie Srednie, zas po ukonczeniu Szkoty Branzowej | st. wyksztatcenie
zasadnicze branzowe. Konczqc nauke w pierwszych dwoch typach szkoty mozecie
podejs¢ do matury. Wigze sie to z tym ze podczas nauki w liceum wybieracie klasy z
2-3 przedmiotami rozszerzonymi, zas w technikum 1-2 przedmiotdw rozszerzonych.
Jednak po ukonczeniu Liceum Ogdlnoksztatcqcego nie jestescie przygotowani do
wykonywania konkretnego zawodu, poniewaz w tym typie szkoty nie jest prowadzone
nauczanie konkretnych kwalifikacji w zawodzie. W wypadku Technikum nauczanie
dotyczy od 1 do 2 kwalifikacji, zas w Szkole Branzowej | st. 1 kwalifikacji. Zdobycie
kwalifikacji zawodowe| wiqze sie z egzaminem, ktdry potwierdza zdobycie przez
ucznia danej kwalifikacji zawodowe.

Tak jak wspomnielismy na samym poczqtku naszego spotkania kwalifikacje to
umiejetnosci i wiedza pozwalajgce na wykonywanie pracy polegajgcej na tworzeniu
przedmiotow lub swiadczeniu ustug.

Prowadzgcy wskazuje na znaczgce réznice, jezeli chodzi o ksztatcenie zawodowe
miedzy Liceum Ogdlnoksztatcgcym, a pozostatymi typami szkét po  szkole
ponadpodstawowe;.
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Nauka w liceum nie obejmuje praktyk zawodowych. W technikum zas praktyki
zawodowe obejmujg 280 godz., jest to okoto 8 tygodni w ciqgu 5 lat. W szkole
branzowej | st. zajecia praktyczne odbywaqjq sie 2-3 dni w tygodniu przez 3 lata. We
wszystkich typach szkdt uczycie sie jezyka obcego. W liceum ogdlnoksztatcgcym m.in.
dwaodch, w technikum dwoch zas w szkole branzowej min. jednego.

Nauka zawodu w Branzowej Szkole | st.

Prowadzgcy opowiada uczniom, jak wyglgda nauka w zawodzie oraz wyjasnia, co
wyréznia Branzowq Szkote | st.

Przyjrzyjmy sie blizej nauce zawodu w Branzowej Szkole | st.

Podczas nauki w tym typie szkoty istotne jest potqczenie praktycznej i teoretycznej
nauki zawodu. Teoretyczne przygotowanie uzyskuje sie poprzez nauke w klasach
zawodowych lub wielozawodowych. Przygotowanie praktyczne mozecie zdobywac
poprzez nauke i nabywanie umigjetnosci w pracowniach szkolnych, u pracodawcy,
w cenfrach ksztatcenia zawodowego. Informacje, jak mozna znalezé zaktad
do odbycia praktyk zawodowych mozna uzyska¢ w Izbie Rzemiesiniczej
i w poszczegdlnych Cechach. Podpisujgc umowe u pracodawcy o praktyczng nauke
zawodu, macie mozliwos¢ zdobycia niezbednej wiedzy | umiegjetnosci do
wykonywania pracy. Podpisujgc umowe o prace w celu przygotowania
zawodowego, jestescie nie tylko uczniami, ale i mtodocianymi pracownikami,
zarabigjqc swoje pierwsze pieniqdze. Wybdr tego typu nauki umozliwia Wam nauke
w naturalnym srodowisku pracy, gdzie spotykacie sie z réznymi sytuacjamii zadaniami,
a takze pracujecie z uzyciem najnowszych technologii i co najwazniejsze macie
najwiecej godzin przeznaczonych na ksztatcenie praktyczne.

Przyktadowy plan zaje¢ w szkole branzowej | stopnia wyglqgda w ten sposoéb, ze w
wybrane dni w tygodniu, np. trzy dni (w poniedziatek, wtorek i srode) odbywajq sie
zajecia teoretyczne w szkole, a w pozostate dni tygodnia realizowana jest praktyczna
nauka zawodu u pracodawcy. Te proporcje wyglgdajg réznie w zaleznosci od roku
nauki oraz szkoty. Niektore szkoty majq ksztatcenie zorganizowane w systemie
tygodniowym — tydzien nauki w szkole, tydzien nauki u pracodawcy.

Jak wyglgda nauka zawodu w rzemiosle?

Prowadzgcy przybliza uczniom tematyke nauki w rzemiosle, wskazujgc, co jest
charakterystyczne w tym trybie ksztatcenia.

Nauke zawodu w rzemiosle rozpoczynasz od zdobycia doswiadczenia i praktycznych
umiejetnosci w zaktadzie rzemiesiniczym. Swoje wyksztatcenie uzupetniasz o wiedze
teoretycznqg podczas nauki w Branzowej Szkole | st. Po podpisaniu umowy o prace w
celu przygotowania zawodowego otrzymujesz niezbedne doswiadczenie i
umiejetnosci do wykonywania konkretnego zawodu. Nastepnie po trzech latach
nauki mozesz przystqpi¢ do egzaminu czeladniczego | uzyskaé Swiadectwo
czeladnicze w zawodzie, ktdrego sie uczytes. Izby Rzemiesinicze i Cechy Rzemiost
pomagajg w momencie, w ktorych masz pytania i wqtpliwosci.

Co to znaczy dualny system ksztalcenia w rzemiosle?
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Prowadzgcy wyjasnia uczniom, na czym polega dualny system ksztatcenia w rzemiosle
i jakie sg jego atrybuty.

Jak sami widzicie dualny system ksztatcenia w rzemiosle to potgczenie nauki
teoretycznej zwiqzanej z zawodem, ktéra odbywa sie w szkole, a takze nabywania
doswiadczenia i umiejetnosci w praktyce, podczas pracy w zaktadach i firmach.
Rzemiosto jako jedyne daje mozliwos¢ zdobycia zawodu w elastycznych formach i
wielu zawodach, takze pozaszkolnych. Co wazne —teoria moze byc realizowana przez
szkote branzowq lub w systemie pozaszkolnym, a praktyczna nauka zawodu poprzez
firme rzemieslniczg w ponad 140 zawodach, rowniez takich, ktdre nie sq przewidziane
do nauczania teoretycznego w szkole branzowe.

Film Fach w reku - dzien z zycia ucznia branzowej szkoty | stopnia

Prowadzqgcy pokazuje uczniom film, ktéry przedstawia zycie prawdziwych ucznidw w
2 i 3 klasie szkoty branzowej | st., ktérzy sg zadowoleni z wybranego zawodu, firmy i
szkoty.

(link do filmu: www.youtube.com/watch2v=QmBrJY-GPHs)

Co wyréznia nauke zawodu w rzemiosle?

Objasnienie uczniom, co wyrdznia nauke w rzemiosle od pozostatych Sciezek
ksztatcenia.

Przede wszystkim nauka zawodu w rzemiosle pozwala wam na zdobycie konkretnego
zawodu | niezbednego doswiadczenia. Pozwala wam takze na szybsze
usamodzielnienie poprzez wynagrodzenie za prace. Nauka zawodu w rzemiosle
konczy sie egzaminem i tytutem czeladnika. Macie takze mozliwos¢ kontynuowania
nauki w szkole branzowej Il stopnia, a takze zdania matury i pdjscia na studia. Mozecie
takze podjqc prace w rodzinnej firmie lub zatozy¢ wtasng dziatalnos¢ gospodarczq.

Prowadzgcy wskazuje na duze zapotrzebowanie na pracownikdw w wojewddziwie
wielkopolskim.

Obecnie w wojewddztwie wielkopolskim jest ogromne zapofrzebowanie na
pracownikdw posiadajgcych konkretny fach.

Cwiczenie na karcie pracy - Moja dalsza $ciezka edukacyjno-zawodowa

Prowadzqgcy wraca do zapiskow ucznidw na ich indywidualnych kartach pracy, gdzie
uczniowie zapisywali swoje zainteresowania i oczekiwania, co do dalszej Sciezki
edukacyjne;.

Wréémy na chwile do waszych zapiskdw na karcie pracy dotyczqcych waszych

.....

zapisane przez was pomysty mozna dopasowac do oferty, z ktérqg przed chwilg sie
zapoznaliscie.

Zawody, w ktorych prowadzona jest nauka w rzemiosle

Krétka prezentacja zawodow, w ktérych prowadzona jest nauka w rzemiosle na
zdjeciach zawoddow z réznych branz, ktére pokazujg nazwe branzy.
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Istnieje wiele zawodow, w ktdrych prowadzona jest nauka w rzemiosle.

Jest ich okoto 140, w ktorych prowadzona jest nauka u pracodawcow rzemiesinikow,
w tym 60 zawoddw szkolnych.

Rozwdj kariery zawodowej w rzemiosle

Prezentujgcy wskazuje na rysunek obrazujgcy etapy rozwoju kariery zawodowe] w
rzemiosle.

Jakie sqg etapy rozwoju kariery zawodowej w rzemiosle

Jak wyruszyé w zawodowq podréz?
Prowadzgcy wymienia najwazniejsze kroki do rozpoczecia nauki zawodu w rzemiosle.

Swojqg droge warto zaczqc od poznania swoich predyspozycji i talentéw, a nastepnie
na ich podstawie wybrac zawdd i szkote branzowq | stopnia. Nastepnie znalezc firme,
ktéra posiada warunki do realizacji nauki zawodu oraz kadre z uprawnieniami do
szkolenia. Pomoze wam w tym kontakt z Cechem z regionu, Izbq, lub mozecie
samodzielne poszukac firmy. Wszelkie informacje na ten temat znajdziecie na stronie
internetowej Izby www.irpoznan.com.pl. Aby rozpoczqc¢ nauke w rzemiosle trzeba
takze uzyskac zaswiadczenie od lekarza medycyny o zdolnosci do wykonywania
zawodu a takze podpisa¢ umowe o prace w celu przygotowania zawodowego za
posrednictwem cechu.

Podsumowanie, a takze informacje teleadresowe Wielkopolskiej Izby Rzemiesiniczej
w Poznaniu

Prowadzgcy podsumowujgc zajecia zacheca ucznidw do zastanowienia sie, jakie
korzysci przynosi nauka w zawodzie. Prosi, aby kazdy uczen (runda odpowiedzi
wszystkich ucznidw) powiedziat jedng zalete nauki w rzemiosle. Aby zacheci¢ do
odpowiedzi moze odliczy¢ czas, np. 5, 10 sekund na odpowiedz. Alternatywqg dla tego
¢wiczenia jest podanie przez prowadzgcego listy zalet i innych wad proponowanego
nauczania. "Czy zgadzacie sie, ze..." TAK: Uczniowie, ktdérzy zgadzajqg sie z tym, co mowi
nauczyciel wstajg/podnoszq reke.

NIE: Uczniowie, ktdrzy nie zgadzajq sie z tym, co mdwi nauczyciel siedzg/nie podnoszqg
reki/ktadqg sie na tawce.

Przyktadowe pytania do zastosowania:

Czy zgadzacie sie, ze podczas nauki w Branzowej Szkle | st. jest najwiecej zajec
praktycznyche

Czy zgadzacie sie, ze dualny system ksztatcenia w rzemiosle to potqczenie nauki
teoretycznej i praktycznej ¢

Czy zgadzacie sie, ze z rzemiostem mamy do czynienia w zyciu codziennym?e
Czy to prawda, ze Branzowa Szkota I st. trwa 3 latae

Czy zgadzacie sie/to prawda, ze .....
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Kahoot jest popularnym bezptatnym narzedziem online do tworzenia interaktywnych
quizéw.

Gotowe interaktywne quizy, ankiety i testy — dydaktyk moze z powodzeniem wykorzystaé na
swoich lekcjach. Nauczyciel, by wykorzysta¢ to narzedzie podczas zaje¢ stacjonarnych
potrzebuje komputera i rzutnika lub tablicy multimedialnej — na ktérej wyswietli pytania

i odpowiedzi, uczniowie zas potrzebujg smartfonéw lub komputeréw podtaczonych do
sieci.

Narzedzie Kahoot wymaga zatozenia konta uzytkownika — zarejestrowania sie w serwisie za
pomocg adresu e-mail.

Instrukcja pokaze proces przygotowania gry na przykfadzie bezptatnej wersji programu.

Tworzenie konta

Tworzenie konta zaczynamy od rejestracji na stronie: https://kahoot.com/ (1)

Strona wyswietla sie w j. angielskim. Mozna zmieni¢ jezyk wyswietlania na j. polski klikajac
na rozwijana liste (2).

[ Skontaktuj sie z dziatem sprzedazy ] Przegladaj zawartos¢ Graj

@ PL

English (US)

Deutsch

Espafol

Francais
Pobierz aplikacje ;
Kahoot! Italizno
Graj i twérz gry edukacyjne, BAZE

organizuj kahooty na zywo i
przydzielaj wyzwania do podjecia we
wiasnym tempie - teraz w jezyku
polskim!

Norsk (bokmal)
Nederlands

Portugués
(Brasil)

App Store >

Gooale Playv >

e I rkee

Wybieramy typ konta (3) nauczyciel, miejsce pracy (4) szkota oraz wersje bezptatng (5).
Program loguje nas na naszg strone.

Level u,
Basic Kah
Free y
Szkola s'm‘;::“‘°
Fundusze ; Unia E P
e opejska
Europejskie Rzeczpospolita SENSE nia Eur
wiedzagddkacja Rozwdj - Polska consulting Europejski Fundusz Spoteczny
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Rejestracja przy pomocy posiadanego adresu poczty R
Whpisujemy nazwe uzytkownika lub e-mail oraz hasto (1) i
Na poczte otrzymujemy mail powitalny (2) o

Kahoot! for schools ﬁ
. Witamy w Kahootl@

Nazwa uzytkownika lub e-mail Dzigkujemy za rejestracje! Teraz mozesz tworzy¢ ciekawe gry, w ktore uczniowie
beda mogli gra¢ w domu i w szkole.
Hasio
@ od sie z pai
« Znajdz gotowe gry dla wielu klas | tematow w sekcji Odkry
« Or Albostworz swoja wiasng gre! Wymieszaj rézne rodzaje pytar i dodaj
ilustracje, aby zwigkszy¢ atrakcyjnosé gry.
I G Kontynuuj z Google ‘ « Uatrakcyjnij edukacje zdaing, przypisujac gry dopasowane do uczniow lub
prowadzac zajecia online.
« Zapoznaj sig ze statystykami i wykorzystaj raporty z gier do oceny.
I [ Kontynuuj z Apple 1
| Kontymasi 2 Clever \ "
Utwoérz kahoota

Program loguje nas na naszg strone, na ktérej mozemy rozpoczgé prace (3).

a Kahoot] @ ciowns @ odeywsj = Bblotska  all Rapory AR Grupy © zmietipian | Udostepri] m

¥

Moje kaho... Przesrzeizesp.
Teraz przejds do nastepnego zadania

Przeglad wyzwai

Dowiedz s wiecej

Logowanie na konto (4)
Wopisujemy nazwe uzytkownika lub e-mail oraz hasto (5)
Logujemy sie poprzez np. google lub inny serwer, z ktérego rejestrowalismy konto na kahoot

(6)

Zw Google Chrome
K: Nazwa uzytkownika lub e-mail
Hasto L
Zaloguj sie
Przejdz do aplikacji Kahoot!

lub
e

[ G Kontynuuj z Google

Kontynuuj z Microsoft

Kontynuuj z Apple

‘ C| Kontynuuj z Clever

ol

Fundusze . . .
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Wielkopolska lzba Rzemieginicza

Tworzenie gry

Klikamy ,utwoérz” (1) i wybieramy rodzaj gry, ktérg chcemy stworzyé (2).
PRZYKLAD - ,,ucz sie za pomocg slajdéw” (3).

a Kahoo‘t! ) Gtéwna (@) Odkrywaj = Biblioteka il Raporty 888 Grupy 0 Zmien plan
¥

Dodaj nazwe +

Constancel378

Plan:

0]

zainteresowania zaintel

Zgtos sie do weryfikacji pre
dzis!

Przejds

Kahoot! do oceny

Przeglad wyzwan Tormsine Academy

» a network
nt sharing!

Uczniowie graja nieza

okreslonym przed

Wprowadz nowe Cwicz pisownig i Poznaj swojego
Dowiedz sig wig| tematy za pomoca przymiotniki z nauczyciela!
pustego kahoota ukiadanka
Zamknij

Prezentuj kahoota

Whpisujemy swoje pytanie (4) Wstawiamy zdjecie, ktére ma by¢ dodatkowa podpowiedzig (5).
Po dodaniu zdjecia wpisujemy odpowiedzi w polach (6).

Kahoo‘t' Wprowad# tytut ka..  Ustawienia ) zmien plan Wyjdz
1 Quiz 7 Typ pytania ’
Pytanie
Zacznij wpisywac swoje pytanie B

ud UWAGA! -

==  Symbol gwiazdki ‘ 0 '
S =~ pokazuje sie

1 kazdorazowo przy

> "™ wersjach/opcjach
odptatnych (zdjecia,

I Dodaj odpowiedz 1 = n Dodlaj odpowiedz 2 = UStaWienia).

B

=1

Znajdz i wstaw media

Dodaj odpowied? 3 (opcjonalnie) (9]

Dodaj odpowied? 4 (opcjonalnie) =)

Usuri Duplikuj

Europerskie Rzeczpospolita SENSE Unia Europejska

Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska consuliing Europejski Fundusz Spoteczny
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Zdjecia mozemy wybra¢ z galerii Kahoot (1), po wybraniu i kliknigciu, zdjecie wstawia Si€ e rnesnis
automatycznie (UWAGA: w wiekszosci zdjecia odptatne). Mozemy takze wstawié o
swoje zdjecie z komputera ,Przeslij obraz” (2).

Pokazuje sie okno z plikami naszego komputera, pobieramy zdjecie (3) i wstawiamy przyciskiem
,otworz” (4).

Po dodaniu zdjecia zaznaczamy prawidtowa odpowiedz, klikajgc w punkt oznaczony kétkiem (5).

Dodatkowe opcje, jako mozliwos¢ uatrakcyjnienia gry wystepujg po prawej stronie ekranu.
Mozna za ich pomoca: okresli¢ limit czasu odpowiedzi na dane pytanie (6), doda¢ punkty za
odpowiedz (7) ustali¢ ilos¢ prawidtowych odpowiedzi (8).

Co roku poznanskie cukiernie wypiekaja ten stodki produkt regionalny.
Co to jest?

A obwarzanek O ‘ rogal Swietomarciriski

(@ Limit czasu @ Punkty
*5 Opcje odpowiedzi
20 sekund v [ Standard 1
. Pojedynczy wybér N
5 sekund \ J
Standard v
10 sekund Przyznaj poprawnym Pojedynczy wybér v
odpowiedziom zwykia liczbe Gracze moga wybrac tylke jedng
Fundusze Uni i
Rzeczpospolita SENSE nia Europejska

Europejskie ) - Polska consulting Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj
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W kazdej chwili mozemy poprzez Ustawienia (1) doda¢ tytut naszej gry (2), wstawic opis
(dobry opis pomoze znalezé uzytkownikom naszg gre) (3) obraz startowy naszej gry (4) ="

znasz zwody? Ustawienia i io w: My Kahoots € zmieri plan
Co roku poznanskie cukiel pPodsumowanie kahoota
Co to jest?

Tytut Obraz tytutowy

Opis (Opcjonalny

Tworzymy kolejne pytanie (4). Kahoot daje mozliwos¢ wyboru réznych opcji gry (5).

Kahoot! Czy znasz zwody? Ustawienia

1 Quiz

Q

2ykiad

@ 0
v

Norwegia jest krajem w Europle

Dodaj pytanie %
Prawda czy falsz.

(1]
Doday staja
Wpisz odpowieds [} Gomd ||

Uktadanka ©  Prawda czy fatsz?
Pozwol graczom decydowac, czy
o stwierdzenie jest prawdziwe, czy
falerane

21 quiz + dzwiek

Whpisujemy swoje pytanie (6).
Wstawiamy zdjecie, ktére ma by¢ dodatkowg podpowiedzig (7).
W polach wyboru zaznaczamy prawidtowg odpowiedz klikajgc w punkt oznaczony kétkiem

(8). Po wykonaniu czynnosci, zapisujemy gre (9).

3
inasz zwody? Ustawienia v Zapisano we My Kahoots © zmiedpian  @Podglad | Wyjds 9
C Typ pytania
B e v

Fryzjer zajmuje sie goleniem brody.

© Umit czasu
20 sekund v
2 Punky

andard v

= [+] [+] [+}
EEEEEEEE
Fundusze . . .
el Unia Europejska
Europejskie gg?sclfap ospolita LSMEN‘SE Europejski Fundusz Sg.wol]eczny
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7 Mozliwosci przetestowania naszej gry: R

Po zapisaniu gry wyskakuje okno, ktére pozwala na jej przetestowanie. koo s Rz
Wybieramy jedng z opcji (1).

Tak! Mozna juz grac w tego
kahoota

A to podpowiedzi:

B provstusago kanoss >

Zagraj teraz >

B poduiet sietymzinaymi >

] —— |

Test gry polega na przygotowaniu w 3 krokach pinu gry. (UWAGA w dalszej czesci
instrukcji opis zasady przeprowadzania gotowej gry).

Przetestuj tego kahoota ) I ﬂ Zagrajteraz

N = : Wybieramy sposéb ,Ucz” (1), sposéb , Klasyczny” (2)

|

Wyblerz sposob, w jal
kahoota
bsio w pigulce

Przygotuj si¢ do dolaczenia

Kod PIN gry:
w.kahoot.it
1cji Kahoot!

Podziel sig tym z innymi > ’ 600t 0®0 000s0®0 ii
. ) . o
Mozemy wybrac Sposob - ° ﬁ =
— — SR ° =
udostepnienia gry, poprzez wpisanie
=

nicka uczestnika (1), dodanie do =

Facebook, Tweeter (2). Mozemy =

takze wpisa¢ mail osoby, ktérg R ﬁ

poprosimy o przetestowanie naszej

gy (3). tester@mail.com

Zaproszenie do testow konczymy '

klikajgc ,,udostepnij” (4). —
Fundusze ; : :
Europejskie oo C) SENSE Euopeblifundio ooy




8
Zaczynamy gre z uczestnikami

V.
R

Wielkopolska lzba RzemieInicza
w Poznaniu

Kazdorazowe rozpoczecie gry polega na podaniu graczom numeru pin.
W zwigzku z tym prowadzacy zajecia musi zalogowac sie na swojego Kahoot i otworzy¢ gre (1).

Nastepnie osoba prowadzgca zajecia klika w przycisk ,,Graj” (2) i w wyskakujgcym oknie

wybiera dostepne opcje (3).

ity 88R Grupy

Przestrzen zesp..

Moje kah...

Rzemiosto w
S piguice
2d irpozna 1 edtworzen

Host the most kahoots,
win awesome

Kahoot! Academy
Connect, a network
for content sharing!

Data
sam
- & o

Wyzwanie
yE Opcje

Czas

W przeciwienstwie do prezentacji kahoot na zywo, przypisywanie kahoot pozwala
na doswiadczenie ,w tempie ucznia”: pytania i odpowiedzi sg wyswietlane na
urzadzeniu uczacych sie i mogg oni ukonczy¢ kahoot we wiasnym tempie

Przypisz wyzwanie

Ml

|

Gracz vs Gracz
Gracze graja réwnolegle
uzywajac wiasnych urzadzen.

Klasyczny

Prowadzacy wybiera jedng z trzech opcji:
1. Grardéwnolegta (1)

1

2. Kilku graczy korzysta z jednego urzadzenia (2)
3. Gracze grajg na swoich urzadzeniach osobistych (3).

Urzadzenia wspéldzielone Urzadzenia osobiste

Zespot vs Zespot
Wybierz, czy gracze ustawiajg sig
jednego urzadzenia czy
zonzh =

Fundusze .
Europejskie Eg?sclfgosm"ta
Wiedza Edukacja Rozwdj -

Unia Europejska
SEN SE Europejski Fundusz Spoteczny

consulting
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R
Program kazdorazowo wybiera nr pin (1), ktéry prowadzacy podaje uczestnikom gry
(2) (UWAGA - podano przyktadowy nr pin). T
Przygotuj sie do dolaczenia
s ) c-covoni e o]
UWAGA!
Po dotaczeniu uczestnikow, administrator (prowadzacy gre) MUSI jg uruchomi¢
poprzez wcisniecie przycisku START (3).
Gracz wchodzi na strone https://kahoot.it/ wprowadza pin
i rozpoczyna gre.
Uczestnicy gry na swoich urzadzeniach widzg jedynie klawisze wyboru prawidtowej
odeW|edZ| (4) (5), na tabllcy widzg cate pytanie wraz z grafikg (6).
Co roku poznarniskie cukiernie wypiekaja ten stodki produkt regionalny. Co to jest? ﬁ
3
0
odpowiedzi

g
:(}'ﬁf@ mowka M babeczka

/3 & kahoot.it Kod PIN gry: 2091030

Fundusze . .
el Rzeczpospolita Unia Europejska
Eu roDeJSkle - olske'nn P L SENSE Europejski Fundusz S!::)O{Jeczny
Wiedza Edukacja Rozwdj consulting
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Przyktadowe pytania do gry zawodoznawczej o rzemiosle

Z czym kojarzy sie Tobie rzemiosto?
tradycjai nowoczesnos¢

praca rak i produkt

fachowos¢ w wykonywaniu ustug
pokoleniowos¢

Co roku poznaniskie cukiernie wypiekaja ten stodki

produkt regionalny. Co to jest?

obwarzanek

rogal Swietomarciiski

Kto wykorzystuje to narzedzie (strug) w swojej pracy?
tapicer

kremowka
babeczka

stolarz
malarz-tapeciarz
drukarz

Czy kaletnik produkuje futra?
tak
nie

Czy wulkanizator zajmuje sie wymiang opon?
tak ‘
nie

Czym zajmuje sie witrazownik?
ozdobnym tgczeniem kolorowego szktfa
uszczelnianiem okien

barwieniem szkta

montowaniem okien

tak
nie

Kto oprawia ksigzki?
drukarz

introligator

zecer

tapicer

Kto dla Ciebie wykona stodkie przysmaki?
kucharz
cukiernik
piekarz
karmelarz

Jakito zawéd?

mechanik pojazdéw samochodowych
operator obrabiarek skrawajacych
blacharz samochodowy
elektromechanik pojazdéw samochodowych

Elektryk to fachowiec zajmujacy sie:
montazem i naprawa oraz przeglgdamiinstalacji
elektry.cznych . —~—
montazem ptyt gipsowo kartonowych
naprawg instalacji sanitarnych
naprawg zamkéw

R

Do jakich wypiekéw dodaje sie drozdzy:
strucli makowej, ciastek ponczowych
babki drozdzowej, strucli makowej
ciastek francuskich, biszkoptu

ciastek ponczowych, pgczkéw

Maszyna do szycia, to urzadzenie, ktérego w swojej pracy
uzywa tapicer. =

tak
nie

dpraszamy do Kontaktu

) www.irpoznan.com.pl

f www.facebook.com/irpoznan/
") tel.: 61853 78 05

"4 oswiata@irpoznan.com.pl

Fundusze .
Europejskie Rzeczpospolita
Wiedza Edukacja Rozwdj
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Wielkopolska Izba Rzemie$lnicza
w Poznaniu

POZJUTRZE 2.0

CENTRUM INKUBOWANIA

. INNOWACGJI SPOLECZYCH
° W 0BSZARZE KSZTALCENIA

V 4
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Tradycja Rzemiostem jest
i nowoczesnosc? O wykonywanie pracy
polegajgcej na
Fachowos¢ . wykonywaniu
W wykonywaniu Czyr.n jest przedmiotow lub
ustug? rzemiosto? Swiadczeniu ustug

przez osoby
posiadajgce
kwalifikacje
zawodowe.

o0 o00)
Praca rgk i produkte




Co rézni szkoty ponadpodstawowe?

BRANZOWA SZKOLA | STOPNIA TECHNIKUM
3 lata o 5 lat

LICEUM OGC')LNOKSZTALCACE
4 lata

wyksztatcenie Srednie

wyksztatcenie branzowe V :
branzowe

wyksztatcenie Srednie

matura brak matury matura

egzaminy potwierdzajgce
kwalifikacje w zawodzie
(1-2 kwalifikacje zawodowe)

brak egzamindw potwierdzajgcych

kwalifikacje w zawodzie SIS U7 LT i

(1 kwalifikacja zawodowaq)

zawod V

Zajecia praktyczne - V
2 — 3 dni w tygodniu przez 3 lata

egzamin potwierdzajgcy V

brak zawodu zawod

prakiyki zawodowe -
min. 280 godzin/ok. 8 tygodni w
ciggu 5 lat

rak praktyk zawodowych

brak przedmiotow rozszerzonych

min. 1 jezyk obcy V

kontynuacja nauki: branzowa szkotal ll
stopnia, KKZ, LO dla dorostych

2-3 przedmioty rozszerzone 1-2 przedmioty rozszerzone

min. 2 jezyki obce 2 jezyki obce

kontynuacja nauki: studia wyzsze, szkota
policealna, KKZ

kontynuacja nauki: studia wyzsze, szkota
policealna, KKZ

Ir6dto: Centrum Doradziwa Zawodowego dla Mtodziezy w Poznaniu: https://www.cdzdm.pl/PL-H441/0-szkolach-ponadpodstawowych.html



https://www.cdzdm.pl/PL-H441/o-szkolach-ponadpodstawowych.html

NAUKA ZAWODU W BRANZOWEJ SZKOLE | STOPNIA

A“l-llllll-“ .'II---.ll"A

Pracownie Centra
Redlizacja szkolne ksztatcenia
nauki zawodowego
w klasach “-"""“ g
zawodowych

Umowa o prace w celu
przygotowania
zawodowego

Mtodociany ;
pracownik Uczen




JAK WYGLADA NAUKA ZAWODU W RZEMIOSLE?

PRACA
praktyczna nauka
zawodu w rzemiesliniczej
firmie

SZKOLA
teoretyczna nauka
w branzowej szkole

| stopnia (3 latq)

’ UMOWA

zarabiqasz swoje pierwsze
pienigdze (umowa o prace
w celu przygotowania
zawodowego)

‘ IZBY RZEMIESLNICZE
| CECHY RZEMIOSL
poOoMaAgajg — Masz
pytanie, wgtpliwosci —
zadzwon i zapytqgj

‘ EGZAMIN CZELADNICZY
Przedstawiasz, czego sie
nauczytes w szkole
i w firmie rzemiesiniczej

TYTUL
dostajesz swiadectwo
czeladnicze w zawodzie,
ktdrego sie uczytes




Zawody, w ktorych prowadzona jest
nauka w rzemiosle

7>

140 !



Branza ustug
osobistych

Branza spozywcza Branza budowlana Branza drzewna

=~ -

TR 7“"‘\;;,)' .

cukiernik |

».o-. = WO . SREE

monter stolarki

budowalnej

malarz-tapeciarz

fotograf
-

tapicer




Branza Branza
motoryzacyjna mechaniczna

Branza
artystyczna

mechamk po;azdow
samochodowych

R/ / A

operator obrablarek
skrawajgcych

blacharz
samochodowy

T

pozlnik |

——

elektromechanik

Te—




" Rozwdj kariery zawodowej w rzemiosle

MISTRZ

CZELADNIK

3 lata
stazu pracy

MLODOCIANY
PRACOWNIK




JAK WYRUSZYC » ZAWOD
W ZAWODOWA PODROZ?

KROK KROK KROK KROK KROK KROK
01 04 05 06
Uzyskaqj
Swiadectwo

czeladnicze,

a potem zdobywaj
Swiat — zatrudnij sie
w firmie lub zatdz
wtasng

Wybierz zawdd,
ktory Cie interesuje




=Z3Praszamydo kontaktul,
Wielkopolska Izba RzemieSInicza

w Poznaniu
I cechy rzemiost

e tel.: 61 853 78 05

@ oswiata@irpoznan.com.pl

www.irpoznan.com.pl

o www.facebook.com/irpoznan/

www.popojutrze2.pl







Rozwoj kariery zawodowe;
W rzemiosle

N\

o
v
staiu&cv

MISTRZ

GZELADNIK

MEODOGIANY

PRAGOWNIK

&

mZaRLaszamy dokontakyl,
Wielkopolska Izba Rzemiesinicza

w Poznaniu
i cechy rzemiost

c tel.: 61 853 78 05

@ oswiata@irpoznan.com.pl

www.irpoznan.com.pl

G www.facebook.com/irpoznan/

www.popojutrze2.pl

Fundusze
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CZELADN CLNUWUGZESNUSG:>
RZEMIOStO

PRACA = PRAKTYKA = =S PHACOMMIK K OD0CIAY

c”Do

IAWODOWCY =2 DOSWIADGZENIE
Wplﬂgh%ﬁ Z‘, UCZEN ; = JAKOSE SATYSFAKCJA
JAWOD == MARZENIA g = KORIYSC

REKODLZIELO

Konczysz szkote i nie wiesz, co dalej?

Zdobadz zawdd, ktdry otwiera wiele mozliwosci!

al

Wlkplklb Rzmlel
nnnnnnnn

Unla Europejska

Spotec;



Przyjdz na egzamin,
uzyskaj Swiadectwo
czeladnicze,
podejmij prace lub
zat6z whasng firme

G0 wyroznia naukg zawodow w rzemioSie? "

PRACA

praktyczna nauka zawodu
w rzemieslniczej firmie
2 -3 dniw tygodniu

ZATRUDNIENIE
w zawodach dobrze
wynagradzanych
i poszukiwanych na rynku

pracy

IZBY RZEMIESLNICZE
| CECHY RZEMIOSL
pomagaja ksztatcic sie
w zawodzie

ELASTYCZNA REALIZACJA
KSZTALCENIA
TEORETYCZNEGO
w branzowej szkole
| stopnia lub w formach

pozaszkolnych

SZKOtA

teoretyczna nauka
w branzowej szkole

| stopnia
(3 lata)

KSZTALCENIE OSOB
MLODOCIANYCH
- w wieku pomiedzy 15
a 18 rokiem zycia

UMOWA O PRACE
zarabiasz pierwsze
pienigdze

DUALNY SYSTEM NAUKI
(faczenie teorii
z praktyka)

EGZAMIN CZELADNICZY

SWIADECTWO
CZELADNICZE

MOZLIWOSC

KONTYNUOWANIA ‘

NAUKI

w szkole branzowej

Il stopnia, zdania matury ‘
i pojscia na studia
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.. INNOWACJI SPOLECZYCH

W OBSZARZE KSZTALCENIA Wielkopolska Izba Rzemie$Inicza
w Poznaniu

Scenariusz lekcji na temat: Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemieslnicze
nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i w systemie
pozaszkolnym.

Cele zajec:

O Poszerzenie wiedzy uczniéw o zawodach rzemieslniczych

O Poszerzenie wiedzy o nauce dualnej, o $ciezkach nauki zawodu

O Rozpoznanie réznic w nauczaniu zawododw szkolnych i pozaszkolnych

O Ksztattowanie pozytywnego stosunku do ksztatcenia w zawodach w szkole branzowej

| stopnia i w systemie pozaszkolnym
Ksztattowanie wiedzy ucznidw o swoich potrzebach, preferencjach edukacyjnych i
zawodowych.

O

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze wiedzy: uczen wie, co to jest rzemiosto, podaje, w jaki
sposéb mozna rozpoczaé nauke zawodu w rzemiosle, definiuje dualny system ksztatcenia w
rzemiosle, wymienia etapy rozwoju kariery zawodowej w rzemiosle, wymienia co najmniej 10
zawoddw rzemieslniczych

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze umiejetnosci: uczen potrafi dostrzec obecnos¢
konkretnych wytwordw rzemieslnikéw, uczen potrafi wymieni¢ przyktadowe zawody rzemieslnicze
nauczane w branzowej szkole | stopnia oraz w systemie pozaszkolnym, uczen potrafi wskazac
kolejne kroki, jakie trzeba zrealizowa¢, aby zdoby¢ wybrany zawdéd

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze kompetencji: uczen wykorzystuje poznane narzedzia do
wyboru szkoty po szkole podstawowej, poszukuje i analizuje informacje z réznych zrédet na temat
dalszej edukacji po szkole ponadpodstawowej, rozwigzuje problem wyboru szkoty
ponadpodstawowej, uczen wykorzystuje wiedze o procedurze zdobywania uprawnien
zawodowych do planowania $ciezki rozwoju kariery, rozwija umiejetnosci pracy w zespole, bierze
aktywny udziat w zajeciach.

Grupa wiekowa: 7 i 8 klasa szkoty podstawowej (12-15 lat)
Czas trwania zajec: 45 minut
Liczebnos¢ grupy: min. 10 osdb

Forma pracy: escape room w wersji zaje¢ bezposrednich, metody aktywne, poszerzanie wiedzy
Organizacja pracy: praca w matych grupach (w parach, do pieciu oséb), praca indywidualna

Materiaty: karty pracy, instrukcja przygotowania gry zawodoznawczej na stronie quizizz - do
zapoznania sie dla prowadzacego zajecia, prezentacja multimedialna ,Zawody rzemieslnicze
nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i w systemie pozaszkolnym”, quiz, film
,Rzemieslnicy sukcesu”, ulotki informacyjne, dostep do internetu, ekran i rzutnik lub ekran
samodzielny, dostep ucznidéw do smartfona, tabletu lub komputera (jezeli nie kazdy uczen ma
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mozliwos¢ dostepu do urzadzenia mozna ucznidw podzielié na pary). Wazna informacja:
Poinformowac ucznidw o takiej potrzebie z wyprzedzeniem, przed planowanym dniem spotkania.

Sposob zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, dla matych grup, w taki
sposoéb, by uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie.

Wstep

Po powitaniu uczniéw i wykonaniu wszystkich niezbednych czynnosci rozpoczynajacych lekcje,
nauczyciel przedstawia temat prowadzonej lekcji. Zaprasza uczniéw na wspdlng podrdz w swiat
zawoddw. W skrécie omawia przebieg lekcji i zacheca do aktywnego udziatu uczniow.

Nauczyciel otwiera prezentacje, ktéra bedzie wsparciem w przebiegu zajec.

Nauczyciel wyjasnia pojecie ,rzemiesinik”, opisuje czym sie rzemieslnik zajmuje, i w jaki sposdb
mozna zostac rzemiesInikiem.

Wyjasnienie:

Rzemiostem jest wykonywanie pracy polegajqgcej na tworzeniu przedmiotow lub swiadczeniu ustug
przez osoby posiadajgce kwalifikacje zawodowe. Rzemiostem jest takze zawodowe wykonywanie
dziatalnosci gospodarczej przez rézne rodzaje spotek z wykorzystaniem zawodowych kwalifikacji
wszystkich wspdlnikow i ich pracy wtasnej.

Po przedstawieniu definicji rzemiosta, nauczyciel omawia zasady pierwszego zadania, w ktorym
uczniowie bedg brali aktywny udziat.
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Zadanie 1

Skojarzenia

Cele: poszerzenie swiadomosci ucznidow dotyczgcej obecnosci efektéw pracy rzemiesinikéw w ich
otoczeniu, zwrdcenie uwagi na potrzebe wytworzenia tych produktéw, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemiesinikow.

Materiaty do pracy: ulotki o zawodach rzemiesIniczych z opisami

Sposdb zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposdéb, by
uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.

Przebieg zajec:

e Nauczyciel prosi uczniéw, by rozejrzeli sie po sali, w ktérej przebywajg i znalezli $lady pracy
pieciu rzemiesInikow.

e Nauczyciel udostepnia uczniom ulotki z opisami zawoddw, z ktérych mogg skorzystad.

o Nauczyciel wyswietla uczniom propozycje zawoddw rzemieslniczych, ktérzy wykonali prace
mozliwe do zaobserwowania w sali.

e Nauczyciel prosi ucznidéw o uzupetnienie tej propozycji.

e Nauczyciel prosi o odnalezienie wsréd ulotek tych, ktére zawierajg opisy wskazanych
zawodow.

Omadwienie:

Nauczyciel zaprasza jak najwiecej oséb do wypowiedzenia sie, by zdoby¢ jak najwiekszg liczbe
wymienionych zawodow, z ktérymi mogg zapoznac sie wszyscy uczestniczacy w zajeciach.
Przydatne pytania:

- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?

- Czy co$ was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?

- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przydaé w
codziennym zyciu?
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Zadanie 2

Escape room

Cele: poszerzenie wiedzy ucznidw o charakterystyce zawoddw rzemieslniczych, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemieslnikdw, ksztattowanie
pozytywnego wizerunku ksztatcenia w branzowej szkole | stopnia.

Materiaty do zajec¢: Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karty z zadaniami ( Zatgcznik nr 1), ulotki
informacyjne z opisami zawoddw.

Sposob zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposdb, by
uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie. Tablica widoczna dla
wszystkich uczniéw.

Przebieg zaje¢:

e Nauczyciel dzieli ucznidw na dwuosobowe zespoty, mogg to by¢ pary siedzace razem przy
stoliku.
o Nauczyciel przedstawia uczniom sytuacje gry:
Zostajecie wrzuceni do labiryntu sciezek edukacyjnych, drog rozwoju kariery i wielu skrzyZzowan, na
ktorych trzeba podejmowac decyzje. Oto zadanie, ktdrego wykonanie pozwoli Wam uwolnic sie od
niewiedzy i zmniejszyc rozterki decyzji. Opuscicie labirynt z wiekszg wiedzq o sobie i o zawodach.
Wiele zespotow rusza w tym samym kierunku, w tym samym celu. To gra na czas.

Kazdy zespdt otrzyma ode mnie karty z zadaniami. Kiedy znajdziecie rozwiqzanie, przekazcie je
mnie.

e Nauczyciel rozdaje zespotom karty pracy.
e Nauczyciel po otrzymaniu kazdego rozwigzania, ktére jest nazwg zawodu, przyczepia do
tablicy ulotke informacyjna dotyczgca tego wtasnie zawodu.

W ramach uzupetnienia informacji na temat zawoddéw nauczanych w Polsce mozna réwniez
uczniom udostepnié po lekcji link do informatora ORE z opisami wszystkich zawoddéw nauczanych
w szkotach branzowych | stopnia oraz technikach: https://www.ore.edu.pl/2021/05/informator-o-
zawodach-szkolnictwa-branzowego-2/

Klucze / rozwigzania dla nauczyciela:

Grupa 1: ztotnik jubiler

Grupa 2: blacharz samochodowy
Grupa 3: elektromechanik
Grupa 4: lakiernik samochodowy
Grupa 5: kominiarz

Grupa 6: kamieniarz

Grupa 7: drukarz
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Grupa 8: dekarz
Grupa 9: cukiernik
Grupa 10: elektryk
Grupa 11: tapicer
Grupa 12: stolarz
Grupa 13: fotograf
Grupa 14: elektronik

Organizacja zajec:

e Uczniowie pracujg w zespotach rownoczesnie. Rywalizujg z czasem i pomiedzy zespotami.

e Po zakorczonym zadaniu zespotu, nauczyciel zawiesza ulotke z opisem zawodu, ktéry
rozpoznali uczniowie w miejscu widocznym dla wszystkich. W ten sposéb umozliwia
zapoznanie sie z zawodem i wskazuje postepy kazdej z grup (im wiecej kart, tym wiecej
zadan wykonanych).

e Pod koniec zadania udostepnionych jest 14 opisdw zawoddw.
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Zadanie 3

Quiz na stronie Quizizz

Cele: poszerzenie wiedzy ucznidw o charakterystyce zawoddw rzemieslniczych, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemieslnikdw, ksztattowanie
pozytywnego wizerunku ksztatcenia w branzowej szkole | stopnia.

Materiaty do pracy: przygotowany quiz, rzutnik albo ekran, smartfony uczniéw, dostep do
internetu.

Sposob zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposdb, by
uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie.

Rzutnik, ekran, na ktérym wyswietlony jest quiz.

Przebieg zajec:

Prowadzacy przedstawia zasady gry na stronie Quizizz. Podaje uczniom adres strony:
joinmyquiz.com oraz wygenerowany pin. Pin generowany jest poprzez strone: quizizz.com, po
wczesniejszym zalogowaniu sie na profil.

Szczegdtowe informacje na temat przygotowania gry i jej prowadzenia zawarte sg w ,,Instrukcji
przygotowania gry zawodoznawczej Quizizz” (dokument w zatgczeniu). Mozna tez skorzystac z

gotowej gry, ktdra jest dostepna po zalogowaniu sie na strone www.quizizz.com, podajgc login:
scenariuszgra@gmail.com, hasto: scenariuszwir.

Uczestnicy gry na swoich urzadzeniach widzg pytanie i klawisze wyboru prawidtowej odpowiedzi.
Omoéwienie:

Nauczyciel zaprasza jak najwiecej oséb do wypowiedzenia sie. Aby wskaza¢ uczniom istote
rzemiosta w zyciu codziennym oraz przeprowadzié¢ miekkie przejscie od quizu do dalszych
zagadnien, prowadzacy zadaje krotkie pytania (pytanie) uczniom, nawigzujac do wykonanego przed
chwilg quizu. Pytania te majg za zadanie zainteresowac uczniéw dalszg tematyka zajec.

Przydatne pytania:

- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
- W jaki sposéb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w
codziennym zyciu?
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Prezentacja

Nauczyciel prezentuje slajdy informujgce o nauce zawoddw rzemieslniczych.

Film
Nauczyciel wigcza film: ,,RzemiesInicy sukcesu”
Link do filmu: https://www.youtube.com/watch?v=YsUkBV8zox0

Zakonczenie

Cele: odniesienie zdobytej wiedzy i doswiadczen do wiasnych opinii i potrzeb, utrwalenie wiedzy,
uksztattowanie gotowosci do dalszego poszerzania wiedzy, stworzenie okazji do uzyskaniu
pozytywnych informacji zwrotnych.

Materiaty do pracy: ulotki informacyjne o zawodach rzemiesIniczych

Sposob zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposdb, by
uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie.

Przebieg zaje¢:

e Nauczyciel rozdaje uczniom ulotki informacyjne o zawodach rzemieslniczych
e Nauczyciel prosi uczniéw, by podzielili sie z innymi uczestnikami swoimi doswiadczeniami i
spostrzezeniami.

Pomocne pytania:

- Ktéry zawdd mnie zaskoczyt?

- O ktdrym chce sie dowiedzie¢ wiecej?

- W ktérym z nich, mam wrazenie, dobrze bym sie czuf?
- Co zrobi¢ by ten zawdd zdoby¢?
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Europejski Fundusz Spoteczny
Wiedza Edukacja Rozwéj consulting

g En sense @ powmzezg | UnisEuropes

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupal
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

<4+OnNG3U MT\-E3010
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ZAPISZ OUPOWIEUZ: ..veeeeee ettt ste et ete et e e steebesbesreeseessessesneessesbesteaesaessenssansessesteensessenes
Grupa 2

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Grupa 3
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Grupa 4

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

N-U31063U NHygob-cogo.
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Grupa 5
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5

1 A B Cc D E

2 F G H 1/ K

3 L M N P

4 Q R S T U

5 \% w X z
PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

52 43 23 42 33 42 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..veeeeeeieeeieiet ettt et et e et et ee et e e aaesteetesae st st seesee e es seeses e sensessensansansnssans

Grupa 6

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostal opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H 1/) K
3 L M N P
4 Q R S T U
5 Y w X z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

52 11 23 42 51 33 42 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..ottt ettt et et et et ee e e steste st seesae seeseeseses seenes e e sensansensansensens




Grupa 7

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5

1 A B C D E

2 F G H | I/ K

3 L M | N (o) P

4 Q R S T U

5 vV | W | X Y z
PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

41 24 54 52 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..ottt et et e e s et eseeeasateeteeteebestestestesteeenes seessensenensssensensansessans

Grupa 8

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownicg, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H 1/) K
3 L M N P
4 Q R S T )
5 A W X z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

41 51 52 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..evereeiiieieieiieiiet ettt ettt et et et et e e eseetesae st seesae seeseeseses seeses e sessensensensansensens




Grupa 9

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomosé szyfrujemy na podstawie podanych utamkéw, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD
Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA

Tekst zaszyfrowany:
5 1 1 11 4 5 1 41 15 2 5 4
s
KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4

3/1+1/5+1/3+4/2+5/1+3/4+4/3+4/2+1/3

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ...ttt et et ee e st es e e easeteeteeteebestesaestesteeeses seeseesessnsssensensansenaans

Grupa 10

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:
5 1 1 11 4 5 1 4
*

KLUCZ: KOT =1/3 +5/3+5/4
5/1+2/3+5/1+1/3+5/4+3/4+5/5+1/3

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ... vttt sttt eee et sae st ctt s e s sesbe e e aesbesbesassrsaesseensesbesbesrsernnessessennnen




Grupa 11

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKELAD

Tekst do szyfrowania:
Tekst zaszyfrowany:
51 1 11 4 5 1 41 1 5 2 5 4 1
R T R R R R B S B B R S

JAKA PIEKNA POGODA

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4

5/4+1/1+1/4+4/2+3/1+5/1+3/4

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..ottt ettt et ee e eas s s eaeeaseteeteetesbestestestesteneenes seessesensnsssessensansesaans

Grupa 12

Odczytajcie zaszyfrowane hasto :

Wiadomosc¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkéw, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania:

Tekst zaszyfrowany:
5 1 1 11 4 5 1 41
zt173 12713 s

JAKA PIEKNA POGODA

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4
4/4+5/4+45/3+2/3+1/1+3/4+6/5

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ... cvecee ettt ste et ettt e sae st eae s et ses e e e aesbesbesasarssesssansesbesbesresseessessenneen




Grupa 13

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:
51 1 11 4 5 1 41 15 2 5 4
* *

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4
1/2+5/3+5/4+5/3+2/2+3/4+1/1+1/2

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..ottt ettt ettt ee e s e eaeeaseteeteetesbestesaestestesenes seessesensnessensensansessans

Grupa 14

Odczytajcie zaszyfrowane hasto :

Szyfr zostal opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownicg, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H 1/J K
3 L M N 0 P
4 Q R S T U
5 V | W | X Y z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

51 13 51 52 44 24 43 33 42 52

ZAPISZ OUPOWIEAZ: ..ottt ettt sttt st et et ee e e etesae st seesae seeseeseses seenesses e sessensensansensans
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.. INNOWACJI SPOLECZYCH

W OBSZARZE KSZTALCENIA Wielkopolska Izba Rzemie$Inicza
w Poznaniu

Scenariusz lekcji na temat: Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemieslnicze
nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i w systemie

pozaszkolnym.
(lekcja online)

Cele zaje¢:

O Poszerzenie wiedzy uczniéw o zawodach rzemieslniczych

O Poszerzenie wiedzy o nauce dualnej, o $ciezkach nauki zawodu

O Rozpoznanie réznic w nauczaniu zawododw szkolnych i pozaszkolnych

O Ksztattowanie pozytywnego stosunku do ksztatcenia w zawodach w szkole branzowej

| stopnia i w systemie pozaszkolnym
Ksztattowanie wiedzy uczniéw o swoich potrzebach, preferencjach edukacyjnych i
zawodowych.

O

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze wiedzy: uczen wie, co to jest rzemiosto, podaje, w jaki
sposéb mozna rozpocza¢ nauke zawodu w rzemiosle, definiuje dualny system ksztatcenia w
rzemiosle, wymienia etapy rozwoju kariery zawodowej w rzemiosle, wymienia co najmniej 10
zawoddw rzemieslniczych

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze umiejetnosci: uczen potrafi dostrzec obecnos¢
konkretnych wytworéw rzemieslnikdw, uczen potrafi wymieni¢ przyktadowe zawody rzemieslnicze
nauczane w branzowej szkole | stopnia oraz w systemie pozaszkolnym, uczen potrafi wskazac
kolejne kroki, jakie trzeba zrealizowa¢, aby zdoby¢ wybrany zawdéd

Zaktadane efekty uczenia sie w obszarze kompetencji: uczer wykorzystuje poznane narzedzia do
wyboru szkoty po szkole podstawowej, poszukuje i analizuje informacje z réznych zrédet na temat
dalszej edukacji po szkole ponadpodstawowej, rozwigzuje problem wyboru szkoty
ponadpodstawowej, uczen wykorzystuje wiedze o procedurze zdobywania uprawnien
zawodowych do planowania $ciezki rozwoju kariery, rozwija umiejetnosci pracy w zespole, bierze
aktywny udziat w zajeciach.

Grupa wiekowa: 7 i 8 klasa szkoty podstawowej (12-15 lat)
Czas trwania zajec: 45 minut
Liczebnos¢ grupy: min. 10 osdb

Forma pracy: escape room w wersji zaje¢ bezposrednich online, metody aktywne, poszerzanie
wiedzy

Organizacja pracy: praca w matych grupach (w parach, do pieciu osdb), praca indywidualna

Materiaty: karty pracy udostepniane uczniom jako zataczniki, instrukcja przygotowania gry
zawodoznawczej na stronie quizizz - do zapoznania sie dla prowadzgcego zajecia, prezentacja
multimedialna ,,Zawody rzemieslnicze nauczane na poziomie szkoty branzowe;j | stopnia i w systemie
pozaszkolnym”, quiz, film ,Ludzie, ktérzy odniedli sukces w rzemiosle”, linki do ulotek
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informacyjnych, dostep do internetu. Dostep uczniéw do smartfona, tabletu lub komputera. Wazna
informacja: Poinformowac uczniéw o takiej potrzebie z wyprzedzeniem, przed planowanym dniem
spotkania.

Sposob zorganizowania przestrzeni: kazdy uczen pracuje na swoim stanowisku, uczestniczy w
spotkaniu online na wybranej platformie.

Wstep

Po powitaniu ucznidw i wykonaniu wszystkich niezbednych czynnosci rozpoczynajacych lekcje,
nauczyciel przedstawia temat prowadzonej lekcji. Zaprasza ucznidw na wspdlng podrdéz w Swiat
zawoddéw. W skrécie omawia przebieg lekcji i zacheca do aktywnego udziatu uczniow.

Nauczyciel otwiera prezentacje, ktdra bedzie wsparciem w przebiegu zaje¢ i udostepnia jg uczniom.

Nauczyciel wyjasnia pojecie ,,rzemieslnik”, opisuje czym sie rzemieslnik zajmuje, i w jaki sposdb
mozna zostac rzemiesInikiem.

Wyjasnienie:

Rzemiostem jest wykonywanie pracy polegajgcej na tworzeniu przedmiotow lub swiadczeniu ustug
przez osoby posiadajgce kwalifikacje zawodowe. Rzemiostem jest takze zawodowe wykonywanie
dziatalnosci gospodarczej przez rézne rodzaje spotek z wykorzystaniem zawodowych kwalifikacji
wszystkich wspdlnikdw i ich pracy wtasnej.

Po przedstawieniu definicji rzemiosta, nauczyciel omawia zasady pierwszego zadania, w ktorym
uczniowie beda brali aktywny udziat.
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Zadanie 1

Skojarzenia

Cele: poszerzenie swiadomosci ucznidow dotyczgcej obecnosci efektéw pracy rzemiesinikéw w ich
otoczeniu, zwrdcenie uwagi na potrzebe wytworzenia tych produktéw, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemiesinikow.

Materiaty do pracy: linki do ulotek o zawodach rzemieslniczych z opisami

Sposdb zorganizowania przestrzeni: kazdy uczen pracuje na swoim stanowisku, uczestniczy
w spotkaniu online na wybranej platformie, uczestniczy aktywnie w sposéb opracowany na danej
platformie.

Przebieg zajec:

e Nauczyciel prosi uczniéw, by rozejrzeli sie w otoczeniu, w ktérym w tej chwili przebywaja
i znalezli Slady pracy pieciu rzemiesinikéw.

e Nauczyciel udostepnia uczniom ulotki (linki) z opisami zawoddw, z ktérych mogg skorzystac.

e Nauczyciel wyswietla uczniom propozycje zawoddw rzemieslniczych, ktérzy wykonali prace
mozliwe do zaobserwowania w pomieszczeniach.

e Nauczyciel prosi uczniéw o uzupetnienie tej propozyc;ji.

o Nauczyciel prosi o odnalezienie wsrdd udostepnionych ulotek tych, ktére zawierajg opisy
wskazanych zawodow.

Omoéwienie:

Nauczyciel zaprasza jak najwiecej oséb do wypowiedzenia sie, by zdoby¢ jak najwiekszg liczbe
wymienionych zawodow, z ktérymi mogg zapoznac sie wszyscy uczestniczacy w zajeciach.
Przydatne pytania:

- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?

- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?

- W jaki sposéb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w
codziennym zyciu?
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Zadanie 2

Escape room

Cele: poszerzenie wiedzy ucznidw o charakterystyce zawoddw rzemieslniczych, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemieslnikdw, ksztattowanie
pozytywnego wizerunku ksztatcenia w branzowej szkole | stopnia.

Materiaty do zajec: Uczniowie otrzymujg od nauczyciela udostepnione karty z zadaniami (Zatgcznik
nr 1), linki do ulotek informacyjnych z opisami zawoddw. Uczniowie otrzymujg inne zadania, przy
czym zadan jest 14, zatem zadania mogg sie powtarza¢ w wiekszych grupach.

Sposdb zorganizowania przestrzeni: kazdy uczen pracuje na swoim stanowisku, uczestniczy
w spotkaniu online na wybranej platformie, uczestniczy aktywnie w sposéb opracowany na danej
platformie.

Przebieg zajed:

e Nauczyciel udostepnia indywidualnie uczniom karty z zadaniami. Uczniowie otrzymujg inne
zadania, przy czym zadan jest 14, zatem zadania mogg sie powtarza¢ w wiekszych grupach.
e Nauczyciel przedstawia uczniom sytuacje gry:
Zostajecie wrzuceni do labiryntu sciezek edukacyjnych, drog rozwoju kariery i wielu skrzyZzowan, na
ktorych trzeba podejmowac decyzje. Oto zadanie, ktdrego wykonanie pozwoli Wam uwolnic sie od
niewiedzy i zmniejszyc rozterki decyzji. Opuscicie labirynt z wiekszg wiedzq o sobie i o zawodach.
Ruszacie w tym samym kierunku, w tym samym celu. To gra na czas. Kiedy znajdziecie rozwigzanie,
przekazcie je mnie.

e Uczniowie pracujg indywidualnie online, réwnoczesnie. Rywalizujg z czasem i pomiedzy
sobg. Odsytajg rozwigzane zadania nauczycielowi.

e Nauczyciel po otrzymaniu kazdego rozwigzania, ktére jest nazwg zawodu, udostepnia na
ekranie ulotke informacyjng dotyczaca tego witasnie zawodu.

e Po zakonczonym zadaniu catego zespotu klasowego, nauczyciel udostepnia ekran z listg
zawododw, ktdre zostaty rozpoznane przez kolejnych ucznidéw. W ten sposéb umozliwia
zapoznanie sie z zawodami.

o Nauczyciel pyta ucznidw, opis ktérego zawodu chcieliby zobaczy¢ ponownie.

e Nauczyciel udostepnia wskazane przez uczniow opisy zawodow, albo ponownie wszystkie z
nich.

W ramach uzupetnienia informacji na temat zawoddéw nauczanych w Polsce mozna réwniez
uczniom udostepnié po lekcji link do informatora ORE z opisami wszystkich zawoddéw nauczanych
w szkotach branzowych | stopnia oraz technikach: https://www.ore.edu.pl/2021/05/informator-o-
zawodach-szkolnictwa-branzowego-2/
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Klucze / rozwigzania dla nauczyciela:

Grupa 1: ztotnik jubiler

Grupa 2: blacharz samochodowy
Grupa 3: elektromechanik
Grupa 4: lakiernik samochodowy
Grupa 5: kominiarz

Grupa 6: kamieniarz

Grupa 7: drukarz

Grupa 8: dekarz

Grupa 9: cukiernik

Grupa 10: elektryk

Grupa 11: tapicer

Grupa 12: stolarz

Grupa 13: fotograf

Grupa 14: elektronik

Fundusze . . .
ki Rzeczpospolita S Unia Europejska
Europejskie SENSE i
5 Wiedza Edukacja Rozwdj - Polska | & Europejski Fundusz Spoteczny



Zadanie 3

Quiz na stronie Quizizz

Cele: poszerzenie wiedzy ucznidw o charakterystyce zawoddw rzemieslniczych, stworzenie sytuacji
sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych doswiadczen zwigzanych z pracg rzemieslnikdw, ksztattowanie
pozytywnego wizerunku ksztatcenia w branzowej szkole | stopnia.

Materiaty do pracy: przygotowany quiz, udostepniony ekran, dostep do internetu dla kazdego
uczestnika.

Sposdb zorganizowania przestrzeni: kazdy uczen pracuje na swoim stanowisku, uczestniczy
w spotkaniu online na wybranej platformie, uczestniczy aktywnie w sposdb opracowany na danej
platformie.

Przebieg zajec:

Prowadzgcy przedstawia zasady gry na stronie Quizizz. Udostepnia uczniom adres strony:
joinmyquiz.com oraz wygenerowany pin. Pin generowany jest poprzez strone: quizizz.com, po
wczesniejszym zalogowaniu sie na profil.

Szczegofowe informacje na temat przygotowania gry i jej prowadzenia zawarte sq w ,,Instrukcji
przygotowania gry zawodoznawczej Quizizz” (dokument w zatfgczeniu). Mozna tez skorzystac z
gotowej gry, ktora jest dostepna po zalogowaniu sie na strone www.quizizz.com, podajgc login:
scenariuszgra@gmail.com, hasto: scenariuszwir.

Uczestnicy gry na swoich urzadzeniach widzg pytanie i klawisze wyboru prawidtowej odpowiedzi.
Omoéwienie:

Nauczyciel zaprasza jak najwiecej oséb do wypowiedzenia sie. Aby wskaza¢ uczniom istote
rzemiosta w zyciu codziennym oraz przeprowadzi¢ miekkie przejscie od quizu do dalszych
zagadnien, prowadzacy zadaje krotkie pytania (pytanie) uczniom, nawigzujac do wykonanego przed
chwilg quizu. Pytania te majg za zadanie zainteresowac uczniéw dalszg tematyka zajec.

Przydatne pytania:

- Czy co$ was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przydaé w
codziennym zyciu?
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Prezentacja

Nauczyciel udostepnia slajdy informujgce o nauce zawoddw rzemieslniczych.

Film

Nauczyciel udostepnia film: ,,Rzemieslnicy sukcesu”.

Albo nauczyciel udostepnia link do filmu i daje uczniom czas na jego obejrzenie.
Ponizej link do filmu:

https://www.youtube.com/watch?v=YsUkBV8zox0

Zakonczenie

Cele: odniesienie zdobytej wiedzy i doswiadczen do wiasnych opinii i potrzeb, utrwalenie wiedzy,
uksztattowanie gotowosci do dalszego poszerzania wiedzy, stworzenie okazji do uzyskaniu
pozytywnych informacji zwrotnych.

Materiaty do pracy: linki do ulotek informacyjnych o zawodach rzemieslniczych

Sposdéb zorganizowania przestrzeni: : kazdy uczen pracuje na swoim stanowisku, uczestniczy
w spotkaniu online na wybranej platformie, uczestniczy aktywnie w sposéb opracowany na danej
platformie.

Przebieg zaje¢:

e Nauczyciel udostepnia uczniom ulotki informacyjne o zawodach rzemieslniczych:
udostepnia ze swojego ekranu i/lub udostepnia linki do ulotek.

e Nauczyciel prosi uczniéw, by podzielili sie z innymi uczestnikami swoimi doswiadczeniami i
spostrzezeniami.

Pomocne pytania:

- Ktéry zawdd mnie zaskoczyt?

- O ktérym chce sie dowiedzie¢ wiecej?

- W ktérym z nich, mam wrazenie, dobrze bym sie czuf?
- Co zrobi¢ by ten zawdd zdobyc¢?
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2
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Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 2
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.
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KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 3
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.
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Grupa g

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 5
Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1| 2|3 |45
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2 | F | G| H || K
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5 |V 0w | X z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

52 43 23 42 33 42 11 24 55
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 6

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostal opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownicg, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B Cc D E
2 F G H 1/) K
3 L M N P
4 Q R S T U
5 Y w X z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

52 11 23 42 51 33 42 11 24 55
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Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 7

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H | I/ K
3 L M | N o) P
4 Q R S T U
5 vV | W | X Y z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

41 24 54 52 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIBUZ: ...ttt ettt e see s tesae et et et e et e stestesas et aesseaneestesbesneesenssessennnen




Fundusze : : .
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wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 8

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownica, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1, 2|3 |4 s
1| A | B|C|D E
2  F| G| HI|I K
3 L | M| N P
4 | Q| R|S | T U
5 V| W]/ X Z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

41 51 52 11 24 55

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ... cvecteceeereettetceeste ettt er et e saesreete s essses e e e sesbesbesasersaesseansessestesressaessessenneen




wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Fundusze : :
E Ciroperide sense & posutzezo | uniauropeis
L]

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i

w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 9

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:
5 1 1 11 4 5 1 4

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4

3/1+1/5+1/3+4/2+5/1+3/4+4/3+4/2+1/3

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ...ttt ste ettt e st s tesre et et s e et e stestesas et aes e neestesbesnsasessaessennnen




wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Fundusze : :
E Ciroperide sense & posutzezo | uniauropeis
L]

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i

w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 10

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD
Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:

5 1 1 11 4 5 1 4
KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4
5/1+2/3+5/1+1/3+5/4+3/4+5/5+1/3

ZAPISZ OUPOWIBUZ: ...ttt ettt et e st s tesae et et ae s e et e stestesas et aesseansestesbeasessasseessennnen




Fundusze 2
SENSE .q PO<JUTRZE2.0

Europejskie
wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i

w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 11

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ

1 2 3 4 5
PRZYKLAD
Tekst do szyfrowania: JAKA FPIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:
5 + 1 1 11 4 5 1 4 1 + 1 o 5 + 2 5 4 + 1
i __-__Z S S S —4 - _-_ - —
2 1 3 14 2 1 3 31 4 3 2 3 1 1

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4

5/4+1/1+1/4+4/2+3/1+5/1+3/4

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ... cveeeeceeereetteee e ste e et esr ettt e saesteeteeseessesbe e e aesbestesnsersaesasansessestesnesseessessenneen




Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwéj consulting pej P y

E Eﬂ?g,;’éﬁie SENSE .q PuZJUTHZEzu Unia Europejska

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i

w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 12

Odczytajcie zaszyfrowane hasto :

Wiadomosé szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:

5+1 1 11 4 5 1 4 1+ i +1
—_——t e ——— = Ko e ———— - - —_—t e — = -
21 3 14 2 1 3 31 1

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4
4/4+5/4+5/3+2/3+1/1+3/4+6/5

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ..ottt sttt et e rte s tesress et e s e et e stesbesasersaes e neestesbesneesesseessennnen




Europejski Fundusz Spoteczn
Wiedza Edukacja Rozwéj consulting pej P y

E Eﬂ?g,;’éﬁie SENSE .q PuZJUTHZEzu Unia Europejska

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i

w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 13

Odczytajcie zaszyfrowane hasto:

Wiadomos¢ szyfrujemy na podstawie podanych utamkow, a miedzy nie wstawiamy

jakiekolwiek znaki matematyczne.

ABCDE FGHI] KLMNO PQRST UVWXYZ
1 2 3 4 5

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: JAKA PIEKNA POGODA
Tekst zaszyfrowany:

51 1 11 4 5 1 41 15 2 5 4
*

KLUCZ: KOT = 1/3 +5/3+5/4
1/2+5/3+5/4+5/3+2/2+3/4+1/1+1/2

ZAPISZ OUPOWIEUZ: ... ceeeeeceeereettete e sttt esr ettt e saesteeteeseesaesbe e aesbesbesasersaesaeansessesteenesseessesnenneen




wiedza Edukacja Rozwéj consulting

Fundusze : :
E Ciroperide sense & posutzezo | uniauropeis
L]

Scenariusz lekcji na temat:

Z PASJA W RZEMIOSLE. Zawody rzemie$lnicze nauczane na poziomie szkoty branzowej | stopnia i
w systemie pozaszkolnym.

ZAtACZNIK NR1

KARTY PRACY DO ZADANIA 2

Grupa 14

Odczytajcie zaszyfrowane hasto :

Szyfr zostat opracowany przez greckiego historyka Polibiusza. Litery szyfrujemy zgodnie

Z ponizszg szachownicg, najpierw numer kolumny, potem wiersza np.:

1 2 3 4 5
1 A B C D E
2 F G H 1/J K
3 L M N 0 P
4 Q R S T u
5 V | W | X Y z

PRZYKLAD

Tekst do szyfrowania: ALA MA KOTA
Tekst zaszyfrowany: 11 13 11 23 11 52 43 44 11

51 13 51 52 44 24 43 33 42 52

ZAPISZ OUPOWIBUZ: ...ttt sttt et e st s tesae et et aes e et estestesas et eesseansestesbeaseesasssessennnen
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CENTRUM INKUBOWANIA
INNOWACG)I SPOLECZYCH
W 0BSZARZE KSZTALCENIA

Wielkopolska |zba Rzemiesinicza
w Poznaniu

qUI1212Z

Instrukcja przygotowania
gry zawodoznawczej

Na przyktadzie bezptatnej wersji programu

Grant o tytule "Z PASJA W RZEMIOSLE.
Scenariusze zajec dla doradcéw zawodowych o rzemieslniczej nauce zawodu,,
W ramach projektu POPOJUTRZE 2.0 - KSZTALCENIE
Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj

Fundusze " : - 1
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
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Quizizz to w petni darmowa aplikacja umozliwiajgca tworzenie i przeprowadzanie quizow.
Narzedzie jest intuicyjne i niezwykle proste w obstudze. Pozwala m.in. na przeprowadzanie
testow czy sprawdzianéw w atrakcyjnej formie oraz na odrabianie prac domowych

i odsytanie ich do nauczyciela. Interesujgcy interfejs oraz motywujace grafiki dodatkowo
podnoszg atrakcyjnos$¢ aplikacji.

Narzedzie Quizizz wymaga zatozenia konta uzytkownika — zarejestrowania sie w serwisie za
pomocg adresu e-mail.

Instrukcja pokaze proces przygotowania gry na przykfadzie bezptatnej wersji programu.

“Tworsenle konta-

Tworzenie konta zaczynamy od rejestracji na stronie: https://quizizz.com/
Strona wyswietla sie w j. angielskim.

Aby zarejestrowac sie wejdz na strone www kom wybrac ikone SIGNED UP /1/.

QUIZIZZ Forwork  For Teo hools & District o m

The 100%
engagement
platform

TR

Mozna zarejestrowac sie za pomocga konta Google bgdz adresu email. Istnieje mozliwos¢

rejestracji jako nauczyciel, student, rodzic podajemy imie nazwisko oraz tworzymy hasto.
Klikamy przycisk ZALOGUJ SIE /2/

Dotacz do gry Zalogyj sig

Witamy w Quizizz

“ Hands down the best
review tool! Easy to use
with kids in class and at
home!

Fundusze " : -
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
ﬁ Y B Foisko O 2555



Pokazuje sie nowe okno, w ktérym zaznaczamy sposéb korzystania z Quizizz.

Jak korzystasz z Quizizz?

A T AN
=y & g d

w szkole w firmie uzytek wiasny

W nastepnym kroku zaznaczamy opcje — ,,Jestem”.

Jestem...
N
Nauczyciel Uczen

Ostatni punkt tworzenia konta to podanie danych do rejestracji —tu musimy uzupetnic¢ nasze
dane i hasto.

Dane Twojego konta

Tworzeni quizu-

Po wejsciu do aplikacji mozna skorzysta¢ z wyszukiwarki gotowych quizéw. Warto réwniez
tworzy¢ wiasne kolekcje testéw. Ponizej zdjecie wygladu strony:

Quizizz

(o -] Czego bedziesz dzi$ uczyc¢?

| Q

recS9sEene N

Fundusze " : - 3
ki Rzeczpospolita Unia Europejska
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Klikamy w UTWORZ NOWY QUIZ. Pojawia sie widok jak ponizej na zdjeciu — wpisujemy nazwe
guizu, wybieramy temat i przechodzimy dalej.

9 Stwoérz quiz

Mathematics  English Physics  Chemistry  Biology
Science  Computers  World Languages  Geography
History  Soclal Studies  Professional Development
Physical £d Ats  Fun  Architecture  Business
vesign (EEED)  nstructonsl Technology

Journal lsm Life Skills Moral Science Performing Arts
Philosophy  Religious Studies  Special Education

Specialty  Other

Istnieje mozliwos¢é pobrania gotowych pytan z istniejgcych quizéw lub stworzyé wiasne.
Pobranie pytan z istniejgcych quizéw zaczynamy od wpisania tytutu w miejscu ,Teleportuj
z biblioteki Quizizz” /1/ i klikamy ,,szukaj”.

Teleportuj sie z biblioteki Quizizz 1

Q zawody Szukaj

o

W nowym oknie pokazuje sie zawarto$¢ Biblioteki, z ktdrg mozemy przegladad.
Wybrane, przez nas pytanie wstawiamy przez klikniecie na przycisk ,,dodaj pytanie” /2/

zawody Szukaj
Filtruj wedtug:  Klasy M Przedmioty d Liczba pytan v Jezyki -
Wyswietlanie wynikow dla “zawody”

Zawod -
m 12 q|_|55¥;cﬂg ® Dodaé wszystko 12 pyt.
Pokaz tylko z Mojej biblioteki

Zawody

Wielokrotny wybér @ Dodaj ponownie
= 4th - University
E World Languages

& olgads

[). Kto to jest?
Trzy zawody

= KG
El Other, Professional Development
& kasprzyc 62598

answer choices

@ kucharka @ kucharz
Zawody ] »
§ = 5t University @ nauczyciel @ policiant
¥ & Other
‘ﬁ‘u; £ majosowna

Fundusze . = 2 4
Teki Rzeczpospolita Unia Europejska
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Pytanie zostaje dodane do naszego quizu.
Mozemy rowniez dodac nasze pytanie. W tym celu klikamy na jedng z ikon ponizej /1/.

Teleportuj sig z biblioteki Quizizz Utworz pytanie

o

s B o Edyj ©
:;;' zawody
%)
. o
(&)
L L ]
L] [ ]

2.5n0

Wopisujemy pytanie /2/ oraz wypetniamy opcje odpowiedzi /3/. Nastepnie zaznaczamy prawidtowa
odpowiedz /4/.

Kazde pytanie mozemy edytowaé wedtug swoich potrzeb. W kazdym poszczegdlnym quizie
mozemy ustawi¢ czas na odpowiedz, jak i wielokrotnos¢ odpowiedzi. Mozemy zwiekszy¢ lub
zmniejszyc¢ ilos¢ pytan, klikajgc na PLUS ,Dodaj opcje” /5/.

byé
punktualngm

by¢ punktualngm

O BEE @.“’ Ques

zmyst rozrézniania
byé punktualnym byé punktualnym zapachéw

Fundusze . 2 2 5
icki Rzeczpospolita Unia Europejska
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Po wpisaniu pytania i odpowiedzi, mozemy dodac¢ zdjecie. Zdjecia mozemy pobrac¢ z komputera /1/
przeciggajac je w okienko /2/ lub z biblioteki GoogleSafeSearch /3/ wpisujgc wyszukiwane stowo
Pokazujg sie zasoby biblioteki /4/, wybieramy odpowiednie zdjecie i po kliknieciu wstawia sie ono
automatycznie. Operacje koriczymy przyciskami: zapis lub wstawié. /5/

'staw obraz

Nazwifpliku: |35 Pliki graficzne

Otwérz

= Wstaw obraz X

stolarz

& Przeslij z komputera 10 wolne obrazy pozostate do dzis @  Anuluj

Fundusze : 2 - 6
Tcki Rzeczpospolita d 3 Unia Europejska
i i s . Pk ) SENSE



Po wprowadzeniu pytan, ustawiamy nasz quiz klikajgc w edycje /1/. Wyskakuje nowe
okno z opcjg ustawiania quizu. Analogicznie, jak przy wstawianiu zdje¢ do pytania,
wybieramy zdjecia z naszego komputera /2/, lub z biblioteki GoogleSafeSearch /3/,
nastepnie wybieramy jezyk Polski /4/ i zapisujemy catg operacje /5/.

Teleportuj sie z biblioteki Quizizz

Q

s Question 1

A b A X
o Ustawienia quizu

Utwérz pytanie

Szukaj

2 Edytuyj 8]

. Kto wypieka chleb

English
ranjal, Funjaoi

Pali

Persian

I Polish

Nasz quiz jest juz widoczny na koncie w Bibliotece

Anuiuj

® Nowe pytanie

o

9 1

Kliknij tutaj, aby przesta¢ obraz
quizu

b
zadanla Z

@ Publiczny » B2 English = @ 30s v

& Dodaj stopnie
E Mathematics | Physical Ed

B Importuj z arkusza kalkulacyjnego

10/10,}

Z ustawieniami.

QUIZIZZ Q szukaj MojaBiblioteka ~  Podajkod £
MM
Konto podstawowe Moja Biblioteka Wszystko  Quizy Lekeje Sortu] wedlug: Most Recent ~
y B Cala moja zawartos¢ ‘. i —
® Utworzony przeze mnie Zawody
Utwérz - = 11 Questions & KG - University
Weczesniej uzywane
° 0] Lubie to O Zapisz
Lubitem
@& Pomaj
Podziel sie ze mna
W Moja Biblioteka I 3 Warcaby
i Raporty
3 Nowa kolekcja
Ustawienia
pnij Qui
v More
Nie, kuj
F ' : -
undusze Rzeczpospolita Unia Europejska
EuroDels'“e Polska L SE N SE Europejski Fundusz Spoteczn
wiedza Edukacis Rorwdj ~ 4 Y




aczynamy gre z uczestnikami

Po zalogowaniu, otwieramy nasz quizz w miejscu Moja biblioteka /1/.

Quizizz Q szuka) MojaBiblioteka ~  Podajkod £
MM
Konto podstawowe Moja Biblioteka Wszystko  Quizy  Lekcje

Sortuj wedlug: Most Recent ~

® Cala moja zawartos¢

KARTKOWKA 2 DRAFT
Zawody

Utworzony przeze mnie B . X 3
. :;en Questions & KG - University Ogry 0 .
ankiety_osw.7. 3 temu D Lubieto 3 Zapisz
- @ Lubitem i
o i i ( . 7 . . . . ..
1| rpwe—— ) Pwd:,, , Klikamy na swdj quiz /2/ i przechodzimy do opcji gry
— »,Rozpocznij quiz na zywo” /3/.

& Nowa kolekeja

Woybierajgc tryb KLASYCZNY wyswietlajg sie 3 opcje.
Wybieramy opcje ZESPOt /4/ i kontynuujemy. 0. 3 R Call
£ Rozpocenij quiznazywo ™ | © Praypisz prac domowg
Kontynuuj
o w W Ukryj edpowiedz| P Zapowied:
Wybierz swéj tryb
@ 10 seconds.
) Test @ Cukiernik @ Pickarz
Klasyczny ® Kiosinny @ wiynarz

joinmyqguiz.com

Zostajemy przekierowani na strone naszego quizu na
ktorej generuje sie kod dostepu do gry /5/. {*

Czekom na dolqezenie uczestikow.

Gracz wchodzi na strone: joinmyquiz.com i wpisuje kod dotgczenia /5/ — kod mozna réwniez
wystac i udostepnié na kilka sposobdw — widoczne sg ikonki do udostepniania.

Quizizz oo Q  #swonagiowna  DAktywnokt A% Kiasy

5 238039 e p— J

() vtworz kont
Mathematics
2 SRS 0-seria dnia
D o ]
11 TR '
0§/ 2% i
J9 om
Mathematics  Zbocz wiecel

Fundusze . 2 2
e Rzeczpospolita S Unia Europejska 8
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UWAGA!
Po dotaczeniu uczestnikow, administrator (prowadzacy gre) MUSI j3 uruchomi¢ poprzez

wcisniecie przycisku ROZPOCZNU (1), wtedy w czasie rzeczywistym widzi postepy grajacych
/2/. Gracz widzi na swoim ekranie pytanie wraz z odpowiedziami. /3/

596 214 2

¥
W 233039 ’:

d a r
a a
ROZPOCZNIJ - y
|«

cnwnmmm

—

Zdun zajmuje sie

bud . i Stolarz musi posiada¢ (podaj
. i - udowq piecy najwazniejszq ceche)
montowaniem silnikéw naprawq elektroniki kominkéw.

by¢ punktualnym

9 @ 2zmyst rozrézniania zapachéw.

empatycznose (rozumienia uczuc
innych oséb)

0O @

Klikajgc na ikone drukarki, mozna wydrukowaé caty nasz quizz i przeprowadzi¢ go w formie
papierowej podczas lekcji. Na ostatniej stronie, drukuje sie klucz odpowiedzi, co utatwia

sprawdzenie quizu.

e s @
Zawody
@ 0% ¢rednia poprawnosés [> 0 gry
& 2nd klasa M Education
Quizizz NAZWA : Klucz odpowiedzi
A 1 2.d b a.d
Zawody DATA : 2 ' ' '
11 Questions °
5.b 6.b 7.a 8.a
S.c 10.d 1.a
[ Ktowypicka chleb
8| Keosinny
D| Cukiernik
| Reemieéinik odnawiajacy karoserig auta to:

Fundusze . = 2
i Europejskie R SEacHIOspOIs ™) SENSE P rasbaradi s aeiin - J

Wiedza Edukacis Rorwd



Przyktadowe pytania do gry zawodoznawczej o rzemiosle

Kto wypieka chleb Czy rogal jest ciastem

A Piekarz B Ktos inny

B TAK
C| Miynarz D Cukiernik
2
. Rzemiesinik odnawiajacy karoserig auta to:
A blacharz samochodowy B elektromechanik pojazdéw
samochodowych
C | mechanik pojazdéw samochodowych D lakiernik samochodowy
N A polijant B kucharz
Kto w salonie pigknosci robi makijaz? € nauczyciel D kucharka
7
Al fryzer 8| wizazysta Zdun zajmuje sig
C| krawiec
b ] .
4 & . ] p A budowg piecy i kominkow B instalacjg turbin wiatrowych
Naprawia pralke, lodowke i inny sprzet gospodarstwa domowego: ( naprawg elektroniki o] montowaniem silnikdw
A monter siecii instalacji sanitarnych B elektryk
C | stolarz D|  elektromechanik

Zapraszamy do kontaktu

f )
o
@

www.irpoznan.com.pl www.popojutrze2.pl
www.facebook.com/irpoznan/
tel.: 61 853 78 05

oswiata@irpoznan.com.pl

Fundusze .
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POZJUTRZE 2.0 R
CENTRUM INKUBOWANIA ‘
. INNOWACJI SPOLECZYCH
° W OBSZARZE KSZTALCENIA

Poznaniu

Z PASJA W RZEMIOSLE

(zawody rzemieslnicze nauczane na
poziomie szkoty branzowej | stopnia
I w systemie pozaszkolnym)

Wielkopolska Izba Rzemie$Inicza
W :

Fundusze . . .
ﬂ Furopeiskie i Woense  UnioEuropeses

Wiedza Edukacja Rozwdj



Czym jest rzemiosto?

Rzemiostem jest wykonywanie
pracy polegajgcej na tworzeniu

przedmiotdw lub swiadczeniu
ustug przez osoby posiadajgce
kwalifikacje zawodowe.




Zadanie 1:

Pamietqj - liczy sie szybkos¢ i trafnos¢ odpowiedzi - POWODZENIA



Znalezione zawody rzemiesinicze ‘

. Monter stolarki .
Posadzkarz Malarz - tapeciarz budowlanej Tapicer

 Slusarz | Elekiryk Elekironik Monter sieciiinstalacii | | Myrarz - tynkarz
sanitarnych




» Co wyrdznia nauke zawodéw w rzemio$le?,

. PRACA SZKOLA
praktyczna nauka zawodu teoretyczna nauka
w rzemieslniczej firmie w branzowej szkole
2 - 3 dni w tygodniu | stopnia
(3 lata)
ZATRUDNIENIE
w zawodach dobrze KSZTALCENIE OSOB
wynagradzanych MLODOCIANYCH
i poszukiwanych na rynku - w wieku pomiedzy 15
pracy a 18 rokiem zycia
IZBY RZEMIESLNICZE UMOWA O PRACE
| CECHY RZEMIOSL zarabiasz pierwsze
pomagajg ksztatcic sie pienigdze
w zawodzie

ELASTYCZNA REALIZACJA DUALNY SYSTEM NAUKI
KSZTALCENIA (faczenie teorii
TEORETYCZNEGO z praktyka)
w branzowej szkole
| stopnia lub w formach
pozaszkolnych MOZLIWOSC
KONTYNUOWANIA
EGZAMIN CZELADNICZY NAUKI
[ w szkole branzowe;j
SWIADECTWO |l stopnia, zdania matury
CZELADNICZE i pojscia na studia




ZAWOD

JAK ZDOBYC ZAWOD?

Przyjdz na
egzamin, uzyskaj
Swiadectwo
czeladnicze
i zatrudnij sie
w firmie
lub zatdz wtasng



" Rozwdj kariery zawodowej w rzemiosle

MISTRZ

CZELADNIK

3 lata
stazu pracy

MLODOCIANY
PRACOWNIK
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Branzowa
szkota

Il stopnia
(2 lata)

©
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Branzowa
szkota

Technikum
(5 lat)

Szkota policealna

I stopnia
(3 lata)

Szkota wyzsza

kursy zawodowe

Kwalifikacyjne

Podjecie pracy

ogdlnoksztatcace

Liceum

dla dorostych

Liceum
ogoblnoksztatcace

(4 lata)

p

Szkota podstawowa

Zalozenie wtasnej
dziatalnosci
gospodarczej

Szkota specjalna
przysbosabiajgca

do pracy

0" Co roini szkoty ponadpodstawowe?

brak egzaminéw potwierdzajgcych
kwalifikacje w zawodzie

wyksztatcenie Srednie

brak zawodu

e

zawod

kontynuacja nauki:
studia wyzsze,

brak praktyk szkota policealna, KKZ
zawodowych
| kontynuacja nauki:
studia wyzsze,
szkota policealna, KKZ
matura .
Liceum
min. 2 jezyki obce ogolnoksztatcgce

2-3 przedmioty
rozszerzone

egzamin potwierdzajgcy
kwalifikacje w zawodzie
(1 kwalifikacja zawodowa)

brak przedmiotéw
rozszerzonych

41ata

Braniowa szkota
| stopnia
3lata

wyksztatcenie branzowe

brak matury

zawod

zajecia praktyczne -

Technikum 5 lat

egzaminy potwierdzajace
kwalifikacje w zawodzie
(1-2 kwalifikacje zawodowe)

wyksztatcenie srednie branzowe

praktyki zawodowe -
min. 280 godzin/
ok. 8 tygodni w ciggu 5 lat

matura

2 jezyki obce

1-2 przedmioty
rozszerzone

kontynuacja nauki:
branzowa szkota Il stopnia,
KKZ, LO dla dorostych

min. 1 jezyk obcy

2-3dniw tz&odniu przez 3 lata







Fundusze . . .
s . ejska
E Europejskie - E(z)fsclfgospouta SEN|SE Europt.:j?kliaFchliju?z)go{Jeczny

WiedzaEdukacaRozwéj]  RRPIA{.Z -~ -~ -~ =g consu ting

li»..,.' - >
~— Lpasjgw

Skrypt dla doradcow zawodowych do pr
lekcji w zakresie ksztatcenia branzoweg

V4
R

nnnnnnnn

p. N



W|eIkopoIska Izba RzemiesSlnicza
w Poznaniu
i cechy rzemiost

c tel.: 61 853 78 05

@ oswiata@irpoznan.com.pl

WWwWWw. |rpoznan com. pl

0 www.facebook.com/irpoznan/

www.popojutrze2.pl




WSTEP

Stworzony skrypt zawiera szczegoétowq informacje
w zakresie nauki zawodow w szkole branzowej
| stopnia ze szczegdlnym uwzglednieniem nauki
zawodu w rzemieslniczym modelu ksztatcenia oraz
instruktaz, jak dobrze przeprowadzi¢ lekcje
w ramach zaplanowanych scenariuszy. Jest to
propozycja sposobu pracy z uczniami na lekcji oraz
aktywizowania ich w domu przy rownoczesnym
kreowaniu pozytywnego wizerunku szkoty branzowej
| stopnia i zawoddéw nauczanych w tej szkole.

Skrypt w pierwszej czesci zawiera informacje
przyblizajgce rzemieslniczqg nauke zawodu
i zawody, w ktérych jest ona mozliwa. W drugiej
czesci znajdujq sie wskazéwki dla oséb pro-
wadzqcych zajecia z doradztiwa zawodowego
W opdarciu o zaproponowdane scendariusze na
temat rzemieslniczej nauki zawodu.




Podczas realizowania doradztwa zawodowego w szkole podstawowej warto zwrdcic

uwage na etapy rozwoju zawodowego D. Supera. Wedtug niego cztowiek podczas rozwoju
zawodowego przechodzi pie¢ etapdw, podczas ktérych realizuje specyficzne zadania rozwo-
jowe przypisane na konkretny okres zycia. Na okres przygotowania sie mtodego cztowieka do
wyboru szkoty ponadpodstawowej przypadajg dwa etapy rozwoju. Etap wzrostu, ktéry tfrwa od
urodzenia do 14r. z., podczas ktérego mtody cztowiek ma za zadanie wytworzy¢ obraz siebie
w relacji z innymi ludzmi, w tym czasie nastepuje takze poczgtek orientacji w Swiecie pracy.
Drugi etap, jaki przypada na ten okres, to etap poszukiwania i trwa on od 15 do 24 r. z. W tym
okresie mtody cztowiek ma za zadanie badac Swiat pracy i ustalic swoje preferencje
zawodowe.

Rozwdj zawodowy wg D. Supera trwa przez cate zycie i jest procesem ciggtym. Kazdy
z zawodow wymaga okreslonych cech osobowosci, zainteresowan, zdolnosci.

W planowaniu zajec osoba odpowiedzialna za zadania doradcy zawodowego powinna
zwrocic szczegolng uwage na normy okresu rozwojowego, przede wszystkim dorastanie. Jest to

niezbedne do lepszego zrozumienia dylematéw, wagtpliwosci, motywacii i zmiennosci decyzji

nastolatkdw.

Dorastanie okre$la sie najczesciej

mionem  ,trudnego wieku”, petnego

napiec¢, emocji i zmiennosci.
osiggniecie nowych i bardziej dojrzatych
form wspodtzycia z réwiesnikami obu ptci,

W okresie dojrzewania, ktére faktycznie jest

czasem zmian na wielu ptaszczyznach,

umiejetne ,,odgrywanie” w swoim srodowi-

przed dzieckiem stoi wiele waznych zycio- sku meskich lub kobiecych rdl spotecznych,

wych zadan, ktdére musi wypetnic, by stac akceptowanie swojego wyglgdu fizyczne-
go i zachowywanie sie zgodnie ze swojq

sie odpowiedzialnym dorostym. budowq ciata,

Sqg to: —

osiggniecie emocjonalnej niezaleznosci od
rodzicéw iinnych osdb dorostych,

przygotowanie do kariery zawodowej,

swiadome dgzenie do postaw i zachowan
spotecznie pozgdanych,

przyjecie pewnego systemu wartosci, norm
etycznych i kierowanie sie nimi w swoim poste-
powaniu (Havinghurst, za: Brzezihska, 2000).



W tym okresie nastolatek szuka odpowiedzi na pytania: Kim jestem? Kim chciatoym byc?2
Poszukiwanie odpowiedzi wigze sie z badaniem coraz to nowszych obszaréw. Caty ten okres jest
dos$¢ powaznym kryzysem, a jego pozytywne rozwigzanie to osiggniecie stabilnej tozsamosci,
dzieki czemu jednostka moze samodzielnie i twdérczo ksztattowac swoje zycie oraz dawac
nowe.

Aby dojs¢ do punktu ,,odpowiedzialny dorosty”, dorastajgcy musi pokonac pare
»poziomow" i plansz. Niestety gra nie jest tatwa i frudno przewidzie¢ wszystkie putapki. Czynniki
ryzyka mogq byc¢ biologiczne (np. obcigzenia genetyczne, burza hormonalna), psychologiczne
(np. stres, depresja), spoteczne (np. problemy rodzinne, problemy ekonomiczne, brak wsparcia
rowiesniczego), ekologiczne (np. zanieczyszczenie srodowiska). Trudne sytuacje, w ktorych tkwi
nastolatek, majg swoje zrodta nie tylko w otoczeniu, ale i w nim samym. Czesto towarzyszy nas-

tolatkom obnizona samoocena, niepewnosé, krytycyzm, drazliwosé.

Jednym z waznych obszarow funkcjonowania dorastajgcego jest grupa
rowiesnicza.
Je] wptyw na mtodego cztowieka jest ogromny. Wazne pytania, jakie stawi
sobie nastolatek, domagajg sie odpowiedzi. Szukajg oni odpowiedzi
wsrod rowiesnikdw, ktorzy sg w podobnej sytuaciji. W tym okresie
wzrasta znaczenie wyglgdu i akceptaciji rowiesnicze;.

Grupa staje sie miejscem eksperymentowania

i punktem odniesienia.

Kluczem do podjecia decyzji o wyborze
szkoty jest dobre poznanie siebie.

To stwierdzenie moze wydawac sie oczywiste, jednak
poznanie siebie jest dla nastolatka trudne. Musi on bowiem
okreslic swojg dalszg droge zawodowq w wiekul4-15 lat,
czyli wtedy, gdy jest dopiero na etapie szukania odpowiedzi

na jedno istotne pytanie:

KIM JEST?




1. Jak wesprzec ucznia w wyborze
szkoty i zawodu?

2. Mozliwe drogi ksztatcenia

5. Jak przeprowadzic lekcie
0 rzemiesiniczej nauce zawodu,
aby zbudowac pozytywny wizerunek

ksztatcenia zawodowego? 3. Rynek pracownika w liczbach

4. Na czym polega przygotowanie zawodowe
W rzemiosle | dlaczego warto je wybrac?

Decyzja o wyborze szkoty ponadpodstawowej nie jest prosta i czesto budzi w nastolat-
kach, a takze ich rodzicach wiele wagtpliwosci, czasem niepokoju. U mtodego cztowieka dopie-
ro ksztattuje sie tozsamosc¢, a rozwojowa zmienno$¢ utrudnia to zadanie. Dlatego tak duza rola
spoczywa na dorostych, rodzicach, nauczycielach i doradcach zawodowych, aby wybdr ten
nie byt przypadkowy i pochopny, ale Swiadomy i oparty o znajomosc siebie oraz wiedze o zawo-
dach i mozliwych sciezkach kariery.

Co pomoze uczniowi2 Znajomosc swoich zainteresowan, mocnych stron, umiejetnosci,

uzdolnien, stanu zdrowia, temperamentu i innych osobistych cech.

Lainteresowania

To baza, ktéra pozwoli dobra¢ odpowiedniq i dopasowanq, satysfakcjonujgcg droge
zawodowq i edukacyjng. Wazna jest rowniez wiedza o zawodach i mozliwosciach ksztatcenia.
Wyobrazenia ucznidw na temat profesji i zawoddw czasem nie odpowiadajg rzeczywistosci.
Informacje o poszczegdlinych branzach i zawodach, opis S$ciezki ksztatcenia, czynnosci
zawodowych znalez& mozna, np. na stronie Wielkopolskiej Izby Rzemiesiniczej w Poznaniu pod

nazwqg , T .
s KAtAlOg zawodow rzemiesiniczych” (irpoznan.com.pl) s
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System wartosci to swego rodzaju normy, cechy lub zachowa-
nia, ktére sqg wazne i cenne dla danej osoby. Sq zréodtem moty-
~ wagcji, dziatan i dgzen. Wptywajg na to, jak postrzegamy rzeczy-
WAHTUSGI wisto$C i na to, jak chcemy jg ksztattowac. Zawdd, ktéry wybie-
ramy nie moze stac w sprzecznosci z naszym systemem wartosci —

praca bedzie wowczas zrodtem frustracji i niecheci.

MO
STR
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Mozliwe drogi ksztatcenia 2 *‘

Aby uczen szkoty podstawowej miat jasny obraz mozliwosci dalszego ksztatcenia, warto pod-
czas zaje¢ zapoznac go ze schematem ksztatcenia. Jest to niezwykle istotny element rozpoczy-
najgcy proces doradczy w zakresie wyboru dalszej $ciezki edukacyjno-zawodowej ucznia.
Uczen zaznajamiagjgc sie z poszczegdinymi drogami moze ocenic, ktére rozwigzanie jest dla

niego najbardziej interesujgce i optymalne dla jego dalszych plandw i osiggniecia celu

zawodowego.

Kwalifikacyjne
Branzowa kursy zawodowe
szkota
1l stopnia

(2 lata)

Szkota wyzsza

Szkota policealna

Branzowa
szkota

| stopnia
(3 lata)

Szkota specjalna
przysbosabiajaca
do pracy

Technikum
(5 lat)

Liceum Liceum
ogblnoksztatcgce ogblnoksztatcgce
(4 lata) dla dorostych

Szkota podstawowa

Nauka w liceum ogdlnoksztatcgcym trwa 4 lata, jej ukonczenie daje absolwentowi wyksztatce-
nie Srednie i umozliwia podjecie nauki w szkotach policealnych. Po zdaniu egzaminu maturalne-
go absolwent uzyskuje prawo do ubiegania sie o przyjecie na studia wyzsze. Kandydaci do
licedw muszqg juz przy wyborze szkoty zdecydowad, ktdérych przedmiotdw bedq sie uczyc

w zakresie rozszerzonym, a ktérych w podstawowym. Szkota ta nie daje zadnych kwalifikacji

mawedowyeh - Swm?



Technikum tgczy zalety ksztatcenia branzowego i ogdlnego. W programie nauczania sg zarOw-
no przedmioty ogdlne, jak i zawodowe. Po ukonczeniu 5-letniego technikum absolwent uzyskuje
wyksztatcenie Srednie, a jednoczesnie kwalifikacje zawodowe (po zdaniu egzamindw po-
twierdzajgcych kwalifikacje w zawodzie). Mozliwe jest réwniez przystgpienie do egzaminu matu-
ralnego, co sprawia, ze absolwenci technikum majg otwarte drzwi zardbwno do szkét police-

alnych, na studia wyzsze, jak i od razu na rynek pracy.

Nauka w branzowej szkole | stopnia trwa 3 lata i konczy sie egzaminem potwierdzajgcym kwali-

fikacje zawodowe (egzaminem czeladniczym przeprowadzanym przez izby rzemiesinicze lub
egzaminem zawodowym przeprowadzanym przez Okregowe Komisje Egzaminacyjne).
W programie nauki sg zarowno przedmioty zawodowe, jak i ogdlne, ale wiekszos¢ zajec ma
charakter praktyczny — zatem uczen bedzie mie¢ mniej godzin teorii, a wiecej praktyki. Uczen
szkoty branzowej ma najczesciej praktyki zawodowe u pracodawcy, co nadaje mu status
miodocianego pracownika i pozwala zdoby¢ bardzo dobre przygotowanie zawodowe, prak-
tyczne i fachowe umigjetnosci. Po trzech latach nauki i zdaniu egzaminu w danym zawodzie
uczen uzyskuje dyplom umozliwiajgcy podjecie pracy. To bardzo dobra szkota dla tych oséb,
ktore chciatyby sie szybko usamodzielni¢ i podjgc¢ prace, oraz zainteresowanych zdobyciem
konkretnego zawodu. Po ukonczeniu branzowej szkoty | stopnia absolwent moze kontynuowac
nauke w 2-letniej branzowej szkole Il stopnia, ktéra umozliwia mu zdobycie dalszych kwalifikaciji
oraz daje mozliwosc¢ przystgpienia do egzaminu maturalnego. Szkota ta jest dostepna dla absol-
wentow szkot branzowych | stopnia, ktdrzy realizowali nauke w zawodach bedgcych sktadowg
zawodu technikalnego, dzieki czemu poprzez ksztatcenie w tym typie szkoty bedqg oni mieli moz-
liwos¢ zdobycia kolejnej lub kolejnych kwalifikacji i uzyskanie tytutu technika. W przypadku
zawodow, ktére nie wystepujg jako sktadowa zawodu technikalnego, absolwenci szkoty
branzowej | stopnia mogg kontynuowac¢ edukacje poprzez podjecie nauki w liceum ogdlno-
ksztatcgcym dla dorostych. Powyzsze rozwigzania systemu edukacji nie zamykajg absolwentom

szkot branzowych | stopnia drzwi do dalszego ksztatcenia, nawet na poziomie studiow wyzszych.



Porownujac trzy typy szkdt, mozna zauwazyE, ze zardwno technikum, jak i szkota branzowa
| stopnia skupigjqg sie przede wszystkim na przygotowaniu ucznia do zawodu. Warto wskazac, ze
szkota branzowa wyrdznia sie na tle pozostatych szkét w kwestii przygotowania do wykonywania
wybranego zawodu, poniewaz obejmuje az 60% catego cyklu ksztatcenia zawodowego. Uczen
ma mozliwos¢ praktycznie realizowac zadania zwigzane z danym zawodem bezposrednio pod
okiem pracodawcy. Dzieki temu sprawniej zdobywa umiejetnosci praktyczne, a co za tym idzie,

zwieksza swoje szanse na rynku pracy.
- N

Go wyroinia szkotg braniowg?

Nauka zawodu w branzowej szkole | stopnia wyrdznia -'
sie na tle pozostatych typdw szkdt potgczeniem nauki .

zawodu od strony praktycznej, jak i teoretycznej. Jest w duzej mierze szkotg nastawiong na
praktyke i zdobywanie umiejetnosci niezbednych do wykonywania zawodu. Teoretyczne przy-
gotowanie odbywa sie w szkole, w klasach zawodowych lub wielozawodowych, a przygo-
towanie praktyczne uczniowie mogqg zdobywac poprzez nauke u pracodawcy, W pPracow-
niach szkolnych lub w centrach ksztatcenia zawodowego. Praktyka w pracowniach i warsz-
tatach szkolnych nie wymaga podpisania zadnej umowy, uczen nie zyskuje statusu mtodociao-
nego pracownika i nie otrzymuje wynagrodzenia — ma jedynie status ucznia.

Inaczej jest w przypadku realizacji zajec¢ praktycznych u pracodawcy —w tym przypadku uczen
i jego rodzic lub opiekun prawny podpisujg umowe o prace w celu przygotowania zawodowe-
go z pracodawcq. Od tego momentu mtody cztowiek funkcjonuje w dwdch rolach — ucznia
i mtodocianego pracownika —jest to fzw. dualny model ksztatcenia. W niektérych przypadkach
umowe z pracodawcg podpisuje dyrektor placowki, np. centrum ksztatcenia zawodowego
i wowczas jest to umowa o praktyczng nauke zawodu. Najczesciej spotykana jest jednak
wspomniana wyzej umowa o prace w celu przygotowania zawodowego, ktéra nadaje uczniowi
status mtodocianego pracownika.

Informacje, jak znalez¢ zaktad do redlizacji zaje¢ praktycznych, mozna uzyskac w szkole
branzowej, izbie rzemieslniczej lub cechach rzemiost.

Uczen, ktory wybiera ksztatcenie w szkole branzowej, bedzie funkcjonowat najczesciej w dwoch
rolach — ucznia i mtodocianego pracownika. Taka forma to dualny model ksztatcenia, w ktérym
zawodowa nauka teoretyczna i przedmioty ogdlnoksztatcgce realizowane sg na terenie szkoty,
a w przypadku klas wielozawodowych na terenie centrow ksztatcenia zawodowego w ramach
turnusow doksztatcania teoretycznego mtodocianych pracownikéw, natomiast praktyczna
nauka zawodu — u pracodawcy. Daje to uczniowi okazje do szybszego wejscia na rynek pracy
(okres ten jest wliczany do stazu pracy), do nawigzania kontaktéw zawodowych i do nauki na

nowoczesnym sprzecie pod okiem specjalisty — praktyka.
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Podpisanie umowy ofwiera przed uczniami

i uczennicami mozliwos¢ zdobycia niezbednej

wiedzy i umiejetnosci do wykonywania okreslone-
go zawodu. Uczen zyskuje status mtodocianego
pracownika i otfrzymuje wynagrodzenie za swojq
prace. Wybor tego typu nauki umozliwia uczniom
nauke w naturalnym srodowisku pracy, gdzie spo-
tkajg sie z roznymi sytuacjami i zadaniami, a takze
bedqg mieli mozliwos¢ pracy z uzyciem narzedzi
stosowanych w realnym zyciu zawodowym.
Bardzo istotnym jest fakt, iz w ramach tego modelu
ksztatcenia jest najwiecej godzin przeznaczonych
na ksztatcenie praktyczne. W zwigzku z powyzszym
ta forma nauki stwarza najwieksze mozliwosci do

bardzo dobrego nauczenia sie zawodu.

Go rozni szkoty ponadpodstawowe?

brak egzaminéw potwierdzajacych kwalifikacje w zawodzie
kwalifikacje w zawodzie zawédd (1-2 kwalifikacje zawodowe)

egzaminy potwierdzajace

wyksztatcenie Srednie branzowe

wyksztatcenie Srednie brak zawodu kontynuacja nauki:

studia wyzsze :
: ' praktyki zawodowe -
brak praktyk ‘ szkofa policealna, KKZ min. 280 godzin/
zawodowych ok. 8 tygodni w ciggu 5 lat

kontynuacja nauki:
studia wyzsze,
szkota policealna, KKZ

matura . matura
_ Liceum
min. 2 jezyki obce ogolnoksztatcace Technikum 5 lat 2 jezyki obce
4lata

2-3 przedmioty
rozszerzone

1-2 przedmioty
rozszerzone

Branzowa szkota
3 lata

. . . wyksztatcenie branzowe . X

€gzamin p9tW|erdzajqc.y kontynuacja nauki:
kwalifikacje w zawodzie branzowa szkota Il stopnia,

(1 kwalifikacja zawodowa) brak matury KKz, LO dla dorostych
brak przedmiotow zawod ) .
rozszerzonych min. 1 jezyk obcy
zajecia praktyczne - .
2-3dniw txgodniu przez 3 lata




Kim jest mtodociany pracownik?

Zgodnie z art. 190 Kodeksu Pracy mtodocianym pracownikiem jest osoba zatrudniona w zakto-
dzie pracy, ktéra ukonczyta 15 lat, a nie przekroczyta 18 lat. Uczen, ktéry ma mniej niz 15 lat,
moze podjgc¢ nauke zawodu po uzyskaniu pozytywnej opinii poradni psychologiczno — pedago-
gicznej. Z pracownikiem mtodocianym pracodawca podpisuje umowe o prace w celu przygo-
towania zawodowego. W okresie nauki mtodociany pracownik podlega obowigzkowemu
ubezpieczeniu spotecznemu i ofrzymuje wynagrodzenie, ktérego stawki naliczane sq w stosun-

ku do przecietnego miesiecznego wynagrodzenia w gospodarce narodowej i wynoszq:

Faktyczna wysoko$s¢ wynagrodzenia ustalana jest w momencie podpisywania umowy i moze
byc¢ wyzsza, niz stawki minimalne. Czy zatem mtodociany pracownik jest traktowany tak, jak inni
zatrudnieni? Nie, jest pod specjalng ochronq, ktérg mozna zauwazy< w wymiarze czasu pracy

oraz udzielanych urlopach:

‘ do ukonczenia 16 roku zycia mtodociany pracownik
pracuje 6 godzin na dobe,

po ukonczeniu 16 roku zycia mtodociany
pracownik pracuje 8 godzin na dobe,

mtodocianemu przystuguje prawo do co najmniej 48

. godzin nieprzerwanego odpoczynku, ktéry powinien
obejmowac niedziele, <

’ mtodocianego pracownika nie wolno zatrudniaé
w godzinach nadliczbowych ani w porze nocnej,

. przerwa w pracy mtodocianego pracownika
powinna trwaé nieprzerwanie nie mniej niz 14 godzin.

Mtodociany pracownik uzyskuje prawo do urlopu wypoczynkowego z uptywem:
6 miesiecy od rozpoczecia pierwszej pracy w wymiarze 12 dni roboczych,

roku pracy —w wymiarze 26 dni roboczych.



Kwalifikacja w zawodzie w branZowej Szkole | stopnia

Uczen podczas nauki w branzowej szkole | stopnia ma mozliwos¢ zdoby-

cia kwalifikacji, ktére pozwolg mu w przysztosci wykonywac wybrany

zawdd. Kwadlifikacje zawodowe to zestaw efektdw uczenia sie w zakre-
sie wiedzy, umiejetnoscii kompetencii spotecznych, nabytych w eduka-
cji formalnej lub nieformalnej, ktérych osiggniecie zostato potwierdzone
przez upowaznionq instytucje (Ustawa z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zinte-
growanym Systemie Kwalifikacji, Dz.U. z 2016 r. poz. 64 z pdzn. zm.). Kwa-
lifikacja w zawodzie to wyodrebniony zestaw efektow ksztatcenia, kto-
rych osiggniecie potwierdza swiadectwo czeladnicze wydane przez
izbe rzemieslniczg po zdaniv egzaminu czeladniczego w przypadku
nauki zawodu realizowanej na podstawie umowy o prace w celu przy-
gotowania zawodowego u pracodawcy - rzemiesinika lub swiadectwo
wydane przez Okregowqg Komisje Egzaminacyjng po zdaniu egzaminu
potwierdzajgcego kwadlifikacje w zawodzie w przypadku nauki zawodu
U pracodawcy nie bedgcego rzemiesinikiem lub realizowanej w czesci
praktycznejiteoretycznej w szkole lub w centrach ksztatcenia zawodo-
wego. [
Do uzyskania dyplomu potwierdzajgcego kwalifikacje zawodowe na
poziomie technika, zaleznie od zawodu, moze by¢ wymagane uzyska-
nie jednej lub dwdch kwalifikacji w zawodzie. Ta sama kwalifikacja
w zawodzie moze wystepowac w réznych zawodach (Ustawa o syste-
mie oswiaty, Dz. U. 2015, poz. 2156 ze zm.). [
Uczen, ktéry podejmie decyzje o dalszej nauce, moze uzupetnic swoje
kwalifikacje w zawodzie w szkole branzowej Il stopnia lub na kwalifika-
cyjnych kursach zawodowych. Jezeli zdecyduje sie na uzupetnienie
wyksztatcenia w branzowej szkole Il stopnia, uzyska dyplom potwierdzo-
jacy kwalifikacje zawodowe w zawodzie nauczanym na poziomie tech-
nika oraz wyksztatcenie srednie. Po zdaniu matury otrzyma Swiadectwo

dojrzatosci i otrzyma mozliwoseé kontynuowania nauki w szkole wyzsze;.

Jezeli po szkole branzowej | stopnia zdecyduje sie na nauke w liceum

dla dorostych (zazwyczaj w systemie zaocznym), a jednoczesnie zda

~
-

wszystkie egzaminy z wszystkich kwalifikacji tworzgcych dany zawdd,
czyli uzupetni swoje wyksztatcenie o dodatkowg wymagang kwalifika-
cje, uzyska tytut technika w danym zawodzie, jak réwniez bedzie mogt

aplikowac na studia.



Egzamin zawodowy w branZowej szkole | stopnia

Uczenh podczas nauki w branzowej szkole | stopnia realizuje ksztatcenie

zawodowe w zawodach wpisanych do klasyfikacji zawoddw szkolnic-

twa branzowego. Wszystkie zawody przyporzgdkowane do branzowej
szkoty | stopnia sg zawodami jednokwalifikacyjnymi. Czes¢ z tych zawo-
déw ma kwalifikacje wspdling z zawodem nauczanym na poziomie
technikum. Uczniowie branzowej szkoty | stopnia przystepujg do egzami-
nu potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie z jednej kwalifikacji (K1).
Pozytywny wynik egzaminu w zaleznosci od instytucji egzaminujgcej
zapewnia im uzyskanie Swiadectwa czeladniczego lub $wiadectwa
@ potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie. Wraz z ukohczeniem szkoty

uczen uzyskuje wyksztatcenie zasadnicze branzowe oraz w przypadku

egzaminu przed OKE otrzymuje dyplom potwierdzajgcy kwalifikacje

éi] @ zawodowe.
]

Od 2022 r. uczenh ma obowigzek przystgpi¢ odpowiednio do egzaminu
czeladniczego lub egzaminu zawodowego przed ukonczeniem szkoty.
Przystgpienie do tego egzaminu uprawnia do uzyskania Swiadectwa
ukonczenia szkoty branzowej | stopnia. W przypadku nieprzystgpienia

do egzaminu uczen powtarza ostatnig klase szkoty.

Egzamin zawodowy sktada sie z czesci pisemnej i czesci praktyczne;.
Czesc pisemna jest przeprowadzana w formie testu pisemnego (najcze-
Sciej testu wyboru) z wykorzystaniem elektronicznego systemu przepro-
wadzania egzaminu zawodowego (czyli na komputerach). Czesc prak-
tyczna egzaminu zawodowego polega na wykonaniu zadania lub
zadan egzaminacyjnych, ktérych rezultatem jest wyrdb, ustuga lub
dokumentacja. Szczegdty dotyczgce egzamindw uczenh znajdzie na
stronie Centralnej Komisji Egzaminacyjnej www.cke.gov.pl

Uczen, ktéry odbywa nauke w rzemieslniczym modelu ksztatcenia

i podpisat umowe o prace w celu przygotowania zawodowego

z rzemieslnikiem, bedzie zdawat egzamin czeladniczy i po uzyskaniu

pozytywnego wyniku, ofrzyma Swiadectwo czeladnicze.

Egzamin czeladniczy jest formqg sprawdzenia opanowanych wiadomo-

n\

Sci i umiejetnosci w zakresie danego zawodu i sktada sie z etapu prak-

tycznego i etapu teoretycznego, ktéry dzieli sie na czeS¢ ustng i pisem-

na. S Sumn



Szkota branzowa:

) to scista wspotpraca szkét z pracodawcami,

) dostep do praktyk w nowoczesnych zaktadach pracy,
nadqgza za wymaganiami rynku pracy, dlatego po jej ukonczeniu tatwiej moina
znalez¢é zatrudnienie,

) daje konkretny i poszukiwany zawéd,

9 ) zdobyte praktyczne umiejetnoscii znajomos¢ rynku pracy pozwalajg na zatozenie

swojej dziatalnosci gospodarczej,

{j @}) vkonczenie szkolty branzowej pozwala szybciej sie usamodzielnié,

branzowej Il stopnia lub liceum ogdlnoksztatcqcym dla dorostych, zdania matury

)nie zamyka $ciezki edukacyjnej - jest mozliwosé kontynuowania nauki w szkole

i péjscia na studia.

Rynek pracownika w liczbach

Od pewnego czasu w Polsce trwa era pra-
cownika, to pracodawcy zabiegajg o osoby
z konkretnymi kompetencjami, doceniajq ich
potencjat | zaangazowanie, tworzgc tym
samym miejsca pracy, ktére majg zmotywo-
wac pracownikow do rozwoju wtasnie w ich

firmach.

Mimo atrakcyjnych form zatrudnienia praco-
dawcy caty czas zgtaszajqg brak specjalistow
na rynku pracy. Wielu z nich, by zdobyc
i utrzymac pracownikdw, proponuje podwyz-
ki i inne profity oraz coraz czesciej siega po

pracownikow z zagranicy.

Potrzeby i oczekiwania pracodawcdw majg odzwier-

ciedlenie, m.in. w barometrze zawoddw, ktory jest

badaniem kierowanym przez rzqgd i pokazujgcym

zapotrzebowanie na zawody w kazdym z powiatdw

w Polsce oraz na poziomie wojewodziw i kraju.
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Zapotrzebowanie na pracownikéw potwierdza rowniez prognoza zapotrzebowania na pracow-

nikdw w zawodach szkolnictwa branzowego na krajowym i wojewodzkim rynku pracy, ogtasza-

na kazdego roku przez Ministra Edukaciji i Nauki.

Automartyk

Betoniarz-zbrojarz

Blacharz

Blacharz samochodowy

Ciesla

Cukiernik

Dekarz

Drukarz fleksograficzny

Elekiromechanik

Elekiromechanik pojazdéw samochodowych
Elekironik

Elekiryk

Kierowca mechanik

Krawiec

Kucharz

Lakiernik sacmochodowy

Magazynier-logistyk

Mechanik motocyklowy

Mechanik pojazddéw kolejowych

Mechanik pojazdéw samochodowych

Mechanik precyzyjny

Mechanik-monter maszyn i urzgdzen
Mechanik-operator maszyn do produkcji drzewnej
Mechanik-operator pojazddw i maszyn rolniczych
Mechatronik

Monter izolacji budowlanych

Monter izolacji przemystowych

Monter konstrukcji budowlanych

Monter nawierzchni kolejowej

Monter sieci i instalacji sanitarnych

Monter sieci i urzgdzen telekomunikacyjnych
Monter stolarki budowlane;j

Monter zabudowy i robdt wykonczeniowych w budownictwie
Murarz-tynkarz

Operator maszyn i urzgdzen do przetworstwa tworzyw sztucznych
Operator maszyn i urzgdzen do robdt ziemnych i drogowych
Operator obrabiarek skrawajgcych

Opiekun medyczny

Opiekun osoby starszej

Opiekun w domu pomocy spotecznej

Opiekunka dziecieca

Piekarz

Przetwdorca miesa

Stolarz

Slusarz

Tapicer
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Irédto: Obwieszczenie Ministra edukaciji i nauki z dnia 27 stycznia 2021 r. w sprawie prognozy zapotrzebowa-

_nic na pracownikéw w zawodach szkolnictwa branzowego na krajowym i wojewddzkim rynku pracy




— Czym jest rzemiosto? G
e e Kim jest rzemieSIinik? ps c——
N y

Rzemiostem jest zawodowe wykonywanie dziatalnosci gospodarczej przez osobe fizycznag,
z wykorzystaniem zawodowych kwalifikacji tej osoby i jej pracy wtasnej, w imieniu wtasnym i na
rachunek tej osoby - jezeli jest ona mikroprzedsiebiorcq, matym przedsiebiorcg albo srednim
przedsiebiorcq. Rzemiostem jest takze zawodowe wykonywanie dziatalnosci gospodarczej
przez rozne rodzaje spotek z wykorzystaniem zawodowych kwalifikacji wspolnikoéw i ich pracy
wtasnej - Ustawa z dnia 22 marca 1989 r. o rzemiosle (Dz. U. z 2020 r. poz. 2159 z pdzn. zm.).

Rzemieslnikiem jest osoba posiadajgca kwalifikacje zawodowe i wykonujgca prace polega-
jacq na tworzeniu produktéw lub swiadczeniu ustug w zawodach odpowiadajgcych danym

rodzajom rzemiosta. Dowodami kwalifikacji zawodowych rzemiesinika sq:

Swiadectwo czeladnicze albo
tytut robotnika wykwalifikowane-
go W zawodzie odpowiadajgcym
danemu rodzajowi rzemiosta,




Nauka zawodu w rzemiesIniczym modelu ksztatcenia

Nauka w szkotach branzowych to
najczesciej nauka w zawodach rzemiesl-
niczych. Rzemiesiniczy model dualnego
ksztatcenia opiera sie na zdobywaniu wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji poprzez tgczenie
praktyki i teorii. Nauka ta odbywa sie na pod-
stawie umowy o prace w celu przygotowania
zawodowego, a mtody cztowiek, ktory zde-
cyduje sie na ten typ ksztatceniaq, staje sie nie
tylko uczniem, ale otrzymuje tez status mtodo-
cianego pracownika. Teoretyczng wiedze
uzyskuje w szkole lub na kursie doksztatcajg-
cym, praktyczne umiejetnosci zdobywa
w rzeczywistych warunkach pracy bez-
posrednio pod nadzorem instruktorow prakty-
cznej nauki zawodu w firmach rzemiesl-
niczych. Wyrdzniajgcymi cechami tego typu
ksztatcenia jest to, ze uczen readlizuje zajecia

praktyczne w naturalnym srodowisku pracy,

PRACA
praktyczna nauka zawodu
w rzemieslIniczej firmie
2 - 3 dni w tygodniu

ZATRUDNIENIE

w zawodach dobrze
wynagradzanych

i poszukiwanych na rynku

pracy

1ZBY RZEMIESLNICZE
| CECHY RZEMIOSt
pomagajg ksztatcic sie
w zawodzie

ELASTYCZNA REALIZACJA
KSZTALCENIA
TEORETYCZNEGO
w branzowej szkole
| stopnia lub w formach
pozaszkolnych

EGZAMIN CZELADNICZY
i
SWIADECTWO
CZELADNICZE

O Go wyroZnia nauke zawodow w rzemiosle?

gdzie spotyka i rozwigzuje zadania zawodowe
na stanowisku, na ktérym po ukonczeniu nauki
bedzie mogt pracowac w petni samodzielnie.
Pracuje na nowoczesnym sprzecie, wykonuje
roznorodne zadania zawodowe pod okiem
instruktora praktycznej nauki zawodu, ktory jest
wysokiej klasy specjalistg z doSwiadczeniem
zawodowym i przygotowaniem pedago-
gicznym. Pracujgc w grupie, na réznych stano-
wiskach, ma réwniez okazje rozwijac kompe-
tencje miekkie, zwigzane ze wspotpraca,
komunikacjq, pracq z klientem, odpowiedzial-
nosciq, czy radzeniem sobie ze stresem. Takie
Przygo-
towac sie do wykonywania obowigzkow w

doswiadczenia pozwolg uczniowi

przysztosci na podobnych stanowiskach w
roznych firmach. W okresie trzech lat nauki
zdobywa konkretny zawdd oraz wszechstron-

ng wiedze i przygotowanie praktyczne.

SZKOtA
teoretyczna nauka

w branzowej szkole .
| stopnia

(3 lata)

KSZTALCENIE OSOB
MLODOCIANYCH
- w wieku pomiedzy 15
a 18 rokiem zycia

UMOWA O PRACE
zarabiasz pierwsze
pienigdze

DUALNY SYSTEM NAUKI
(taczenie teorii
z praktyka)

MOZLIWOSC
KONTYNUOWANIA NAUKI
w szkole branzowe;j
Il stopnia lub w liceum
ogolnoksztatcgcym dla dorostych,
zdania matury i péjscia na studia




Ksztatcenie dualne w zawodzie polega na bliskiej wspotpracy dwoch instytucji: branzowej
szkoty | stopnia oraz firmy rzemiesiniczej. W szkole przekazywana jest wiedza teoretyczna, a pra-
codawca - rzemieslnik przejmuje odpowiedzialnos¢ za ksztatcenie praktyczne. Uczen, ktory zde-
cyduje sie na rozpoczecie nauki w tym modelu, spedza 2-3 dni w tygodniu w szkole i 2-3 dni
w firmie, uczqgc sie i wykonujgc zadania w naturalnym srodowisku pracy. Jest czesciq zespotu,
a z czasem zakres jego obowigzkdw sie zwieksza — w miare nabywania umigjetnosci i biegtosci
w wykonywaniu czynnosci zawodowych. Podobnie jak pracownicy, mtodociany otrzymuje za
wykonang przez siebie prace wynagrodzenie, kitdére proporcjonalnie zwieksza sie wraz
z uptywem kolejnych lat nauki i rosngcym doswiadczeniem. Uczen na co dzien przebywajgc
i funkcjonujgc w realiach firmy, nie tylko zdobywa niezbedne doswiadczenie, ale i powoli

utozsamia sie z celami firmy, dzieki czemu pracuje na jej rozwa.

PRAKTYKA

Laktad pracy

Schemat dualnego ksztatcenia zawodowego

SzKota zawodowa

Pierwszym krokiem, jaki stoi przed uczniem, ktéry zdecyduje sie na nauke zawodu w rzemiesini-

czym modelu ksztatcenia, jest wybor zawodu, ktdry jest dla niego najoardziej atrakeyjny i intere-
sujgcy, a takze zgodny z jego zainteresowaniami i preferencjami zawodowymi. Kolejnym kro-
kiem jest wybor szkoty, ktéra ksztatci w danym zawodzie. Nastepnym etapem jest poszukiwanie
pracodawcy, w czym pomocne sg regionalne cechy rzemiost lub izba rzemieslnicza. Z wybrang
firmg uczeh podpisuje za posrednictwem cechu umowe o prace w celu przygotowania
zawodowego. Do zawarcia umowy hiezbedne jest uzyskanie zgody lekarza medycyny pracy do

podjecia nauki i pracy w wybranym zawodzie.




Cykl ksztatcenia trwa 3 lata. Praktyczna nauka zawodu zazwyczaj realizowana jest u jednego
pracodawcy, ale jesli wystgpi taka potrzeba, mozna zmieni¢ pracodawce. Nalezy jednak
zadbac, aby nie byto przerw miedzy umowami.
-

Potwierdzeniem nabytej wiedzy i umiejetnosci jest egzamin czeladniczy. Egzaminy czeladnicze
przeprowadzajg komisje egzaminacyjne izb rzemiesiniczych. Egzamin sktada sie z dwdch
etapow: praktycznego i teoretycznego. Osoba, ktéra zdata egzamin, ofrzymuje Swiadectwo
czeladnicze. Potwierdza ono posiadanie kwalifikacji zawodowych i daje prawo do wykonywa-
nia zawodu w kraju i za granicqg. Dodatkowo do $wiadectwa czeladniczego mozna uzyskac
Suplement Europass, ktory zawiera szczegdtowy opis umiejetnosci i kompetencji przypisanych

do zawodu. Dokument wydawany jest w jezyku polskim i angielskim.

% SUPLEMENT DO SWIADECTWA CZELADNICZEGO
europass

NR.... | SWIADECTWO
bR CZELADNICZE

IMIE (IMIONA] | . KTORA UZYSKALA

1. NAZWA SWIADECTWA" nrodzoth. dae s e

" W iezyku oryginalu.

(fograia ¥3x45 mon)

2. NAZWA SWIADECTWA W TLUMACZENIU™

-\

# Jezel datyczy. Podane lumaczenie nie ma mocy prawnsj

3. PROFIL UMIEJETNOSCI | KOMPETENCJI otrzymal ... 0CENE ...occv... crsnnerer UZySKal ... tytul
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 Jezeli dotyczy. Lrad Tels

Nauka zawodu moze odbywac sie w systemie szkol-
nym i pozaszkolnym w zawodach obejmujgcych
klasyfikacje zawoddw szkolnictwa branzowego
oraz klasyfikacje rynku pracy. W zawodach
szkolnych teoretyczne przygotowanie do zawodu
odbywa sie w szkole branzowej | stopnia, natomiast
w systemie pozaszkolnym doksztatcanie teorety-
czne odbywa sie na kursach lub realizowane jest

przez pracodawce we wtasnym zakresie.
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Zdobycie stazu pracy i doswiadczenia
bezposrednio u pracodawcy

Wyksztatcenie pracownika dostosowane
do oczekiwan i potrzeb firmy

Ptynne przejscie od procesu nauki do
zatrudnienia

Zmniejszenie kosztow pozyskiwania
nowych pracownikow

Wynagrodzenie za prace

Mozliwosc wyboru przysztego pracownika
i tym samym zmniejszenie ryzyka nietrafio-
nego zatrudnienia

Ksztatcenie praktyczne na stanowiskach
z zastosowaniem nowoczesnych narzedz,
sprzetu i technologii

Bezposredni wptyw na program ksztatce-
nia

Uczestniczenie w cyklu wytworczym przed-
siebiorstwa

Silniejsza identyfikacja pracownikow
Z przedsiebiorstwem

Formalna mozliwos¢ podjecia nauki tylko
w zawodach, na ktére jest zapotrze-
bowanie na rynku pracy

Wptyw na zmniejszenie bezrobocia wsrdod
mtodych ludzi

Nabywanie kompetenciji, czyli wiedzy,
umiejetnosci i postaw wysoko cenionych
przez pracodawcow

Prestiz i uznanie w Srodowisku lokalnym

Mozliwos¢ poszerzania umiejetnosci
zawodowych poprzez udziat w szkoleniach
organizowanych przez firme

Poprawa wizerunku firmy

Swiadectwo czeladnicze jako dokument
jest cenione i uznawane w catej Europie

Mozliwosc uzyskania wyptaty dofinanso-
wania kosztow ksztatcenia po zdanym
egzaminie czeladniczym




Zawodow rzemiesiniczych jest 140 w réznych branzach. Nie wszystkie sg mozliwe do realizacii

w szkole branzowej, jednak te najpopularniejsze i najbardziej potrzebne sq zawodami szkolnymi.

Najpopularniejsze zawody, w ktérych jest mozliwa nauka i potwierdzenie kwalifikacji zawodo-

wych w rzemiosle, to wedtug branz:

betoniarz-zbrojarz, ciesla, dekarz, glazurnik,
kamieniarz, kominiarz, malarz-tapeciarz,
monter instalacji i urzgdzen sanitarnych,
monter stolarki budowlanej, monter zabudowy
i robdt wykonczeniowych w budownictwie,
murarz - tynkarz, parkieciarz, posadzkarz, zdun

Drzewno-
-meblarska

’

elektronik

blacharz, kowal, operator
obrabiarek skrawajgcych,
mechanik monter
maszyn i urzgdzen,
mechanik-operator
pojazdow i maszyn
rolniczych, $lusarz




Jak przeprowadzié lekcje o rzemiesiniczej nauce
zawodu, aby zbudowa pozytywny wizerunek
ksztatcenia zawodowego?

W tej czesci znajdg Panstwo wskazdwki dotyczgce

® O ® tego, na co nalezy szczegdlnie zwrdci¢ uwage pod-
czas prowadzonych lekcji z zakresu doradztwa zawo-
dowego pt. ,Nauka zawodu w rzemiosle” oraz ,,Zawody rzemiesinicze nauczane w branzowej

szkole | stopnia oraz w systemie pozaszkolnym”.

Osoba prowadzqgca zajecia z doradztwa zawodowego w powyzszych tematach powinna
posiadac niezbednq wiedze w zakresie tej tematyki. Wazne jest, aby uczniowie po przebytej
lekcji potrafili odtworzy¢ zaprezentowane im informacije lub zastosowali zdobytqg wiedze do traf-
nego wyboru szkoty ponadpodstawowej, z uwzglednieniem ksztatcenia w zawodzie. Istothe
jest, aby uczniowie po uczestnictwie w zajeciach wyposazeni byli w informacje o ksztatceniu

zawodowym i swiadomie weszli na sciezke edukacyjng, zwigzang z ksztatceniem zawodowym.

Celem przeprowadzanych zajec jest zapoznanie ucznidw z informacjami na temat modelu
nauki zawodu w rzemio$le oraz zachecenie ucznidw klasy siddmej i dsmej do wyboru nauki
w rzemieslniczym modelu ksztatcenia, poszerzenie ich wiedzy o zawodach rzemiesiniczych oraz

ksztattowanie potrzeb, preferencji edukacyjnych i zawodowych.

Pierwszy scenariusz daje uczniom informacje dotyczgce mozliwosci nauki w zawodzie, zas drugi
przybliza informacje odnosnie konkretnych zawoddw, w szczegdlnosci czynnosci, jakie sq z nimi

zwigzane.

Do przeprowadzenia pierwszych zaje¢ niezbedne sq materiaty przygotowane przez Wielko-
polskq Izbe Rzemieslniczg w Poznaniu w ramach projektu. Warto pamietac, aby uczniowie miel
dostep do wszystkich narzedzi niezbednych do przeprowadzenia zajec. Podczas lekcji uczen
powinien mie¢ mozliwos$¢ skorzystania ze smartfona, tabletu lub komputera (jezeli nie kazde
dziecko ma mozliwos¢ dostepu do urzgdzenia, mozna ucznidw podzielic na pary). Wazne jest,
zeby poinformowac uczestnikdw lekcji o takiej potrzebie z wyprzedzeniem, przed planowanym
dniem spotkania. Sala lekcyjna musi by¢ wyposazona w komputer, rzutnik multimedialny lub

tablice multimedialng z dostepem do Internetu.



Uczen podczas zaje¢ powinien otrzymac¢ dostep do dodatkowych materiatdw w formie papie-
rowej lub online. Materiaty te stanowiq uzupetnienie omawianych tematéw zajec, dzieki ktérym
bedzie mogt powrdcic do naijistotniejszych informacji w przysztosci. Do takich materiatow

nalezg, m. in.: broszura informacyjna nr 1 i nr 2:

oraz informator o zawodach szkolnictwa branzowego:

Powrdt do omawianych podczas lekcji tfematdéw pozwoli uczniowi utrwalic wiedze zdobytg
podczas zajec oraz wraz z opiekunami wspodlnie zastanowic¢ sie nad rozwazanymi sciezkami

wyboru dalszej drogi edukacyjno-zawodowe.

Wazne jest, aby prowadzgcy podczas zajec
nawigzat relacje i interakcje z uczniami.
Niezbedne do tego bedzie skorzystanie z krot-
kich pytan. Pytania poprzez odwotanie sie do
doswiadczen osobistych, majg za zadanie
zainteresowa¢ ucznidw tematykg zajec,
a takze pozwoli¢ na wstepng orientacje, co
uczniowie wiedzg o rzemiosle. Idgc tym
tokiem, po uzyskaniu odpowiedzi, prowadzg-
cy moze wskazac, ze wszystkie wymieniane

przez ucznidw osoby to rzemieslnicy i pod-

kreslic, ze rzemieslnicy sqg potrzebni w zyciu
codziennym. Pytania jasno wskazg uczniom, ze zawody rzemieslnicze sg obecne na kazdym

kroku zycia codziennego, cieszq sie coraz wiekszym zainteresowaniem i uznaniem.

Aby zaciekawi¢ ucznidw tematem, prowadzgcy wtgcza przygotowang gre Kahoot, dostepng
_WoZne jest, aby przed rozpoczeciem zabawy przedstawic¢ zasady
ary. Gra trwa okoto 5 minut. Na ekranie w klasie lub tablicy multimedialnej uczestnicy zabawy
widzg pytanie wraz z grafikg, co pomaga uruchomic rézne kanaty odbioru informaciji. Pojawia
sie element rywalizacji, co zwieksza atrakcyjnos¢ zabawy i che¢ poznania tematu w szerszej
perspektywie. Zabawa ta ma nie tylko za zadanie pobudzi¢ ciekawosé wsrdd ucznidw, ale
i utrwali¢ przekonanie, ze zawody rzemiesinicze sg obecne i niezbedne w zyciu codziennym kaz-

dego z nich.

Po ukonczeniu gry przez ucznidow prowadzgcy wskazuje uczniom istote rzemiosta w zyciu

codziennym i zadaje krétkie pytania, nawigzujgc do wykonanego przed chwilg quizu.



Pytania te majg za zadanie utrzymanie zainteresowania ucznidéw dalszg tematykq zajec,
a takze zorientowanie sie, jakie sg opinie ucznidw na temat nauki w rzemiosle i ktdre pojawiajg
sie najczesciej. Warto zapytac, czy uczniowie w zyciu codziennym majg kontakt
z ustugami rzemiesiniczymi oraz konkretnie z jakimi, a takze czy uczniowie wiedzq, jok mozna
zostac¢ rzemieslnikiem. Po wykonaniu przez ucznidw quizu prowadzgcy przechodzi do dalszej

czesci zajec i wyjasnia, czym jest rzemiosto oraz zaznacza istote kwalifikacji zawodowych.

W nastepnym kroku pokazuje uczniom schemat szkolnhictwa po szkole
ponadpodstawowej oraz mozliwosci wyboru sposrod roéznych typow
szkdt. Schemat szkolnictwa przedstawiony na rysunku ma przejrzystg
forme, dzieki czemu uczen w pdzniejszym czasie bedzie mogt do niego
powrdcic i zastanowic sie nad réznymi mozliwosciami dalszego wyboru.
Opowiadajgc uczniom o réznych typach szkét po ukonczeniu nauki
w szkole ponadpodstawowe]j prowadzgcy zaznacza, ze po zakonczeniu
kazdej z nich uczen moze podjg¢ prace zawodowq. Podkresla jednak
zasadniczg réznice w przygotowaniu do podjecia pracy po ukonczeniu
konkretnych typow szkét, wyrdzniajgc przy tym szkote branzowq | stop-
nia.

Jest to niezwykle istotne, aby prowadzgcy wskazat korzySci wynikajgce z podjecia nauki

w branzowej szkole | stopnia i podkreslit waznos¢ praktycznego podejscia oraz zdobytego

doswiadczenia zawodowego w tym typie szkoty.

Wazng czesciqg zajec jest zachecenie ucznidw do wykonania ¢wiczenia na karcie pracy:

Prowadzqgcy prosi ucznidw o zapisanie swoich zainteresowan i oczekiwan co do dalszej sciezki
edukacyjnej na karcie pracy zapowiadajgc, ze bedzie to potrzebne na dalszym etapie zajec.
Do tego zadania prowadzgcy wrdci po opowiedzeniu uczniom o tym, co wyrdznia nauke
zawodu w rzemiosle. Ta czes¢ zaje¢ ma za zadanie wskazac prowadzgcemu, jakie sg obecne
wybory dalszej Sciezki edukacyjnej uczniow. W drugiej czesci tego zadania bedzie mogt on
sprawdzi¢, czy po przeprowadzonych zajeciach uczniowie rozwazajg wybor ksztatcenia
w zawodzie.

Kontynuujgc zajecia, prowadzgcy wskazuje na réznice pomiedzy typami szkdt. Informacije te
zawarte sg w dodatkowych materiatach wydrukowanych lub mozna wskaza¢ mozliwosc ich
elektronicznego pobrania ze strony internetowej Izby:

- https://www.irpoznan.com.pl/wiadomosc, scenariusze-lekcji-o-nauce-zawodu.html
Prowadzqgcy wskazuje réznice w dalszym ksztatceniu po ukohczeniu szkoty ponadpodstawowej
i podkresla, ze w szkole branzowej | stopnia uczen ma najwiecej zajec praktycznych, ktére
w odrdznieniu od pozostatych typow szkdt, w znacznym stopniu przygotujg go do wykonywania

wybranego przez siebie zawodu.



SWIRGsiepnymIKokY] prowadzacy wyjasnia,

na czym polega nauka zawodu w branzowej
szkole | stopnia. Informuje ucznidw, jak
wyglgda nauka w zawodzie i co wyrdznia
branzowq szkote | stopnia. Przy blizszym
Zapoznaniu ucznidw z procesem nauki
zawodu omawia istote potgczenia prakty-
cznej i teoretycznej nauki zawodu. Wyjasnia,
ze teoretyczne przygotowanie wigze sie
z naukg w klasach zawodowych lub wielozo-
wodowych. Wskazuje, ze dzieki przygotowa-
niu praktycznemu uczniowie nabywajq
umiejetnosci u pracodawcy, w pracow-
niach szkolnych lub w centfrach ksztatcenia
zawodowego. Podkresla, ze informacje, jak
mozna znalez¢ zaktad do odbycia praktyk
zawodowych, uczniowie mogg uzyskac
w izbie rzemiesiniczej i cechach rzemiost. Wy-
jasnia takze, ze uczen, ktdéry podpisuje
umowe O prace w celu przygotowania
zawodowego, ma mozliwos¢ zdobycia nie-
zZbednej wiedzy i umiejetnosci do wykonywa-
nia pracy i staje sie mtodocianym pracowni-
kiem, dzieki czemu moze zarabiac¢ swoje
pierwsze pienigdze. Podkresla, ze wybor
tego typu nauki umozliwia nauke w natural-
nym Srodowisku pracy. Wskazuje takze
przyktadowy plan zaje¢ w szkole branzowej
| stopnia. Dogtebne wyjasnienie, na czym
polega nauka w branzowej szkole | stopnia
ma za zadanie zacheci¢ ucznidw do wyboru

tego typu ksztatcenia.

Po omodwieniu na czym polega nauka
zawodu w branzowej szkole | stopnia pro-
wadzqgcy informuje, jak wyglgda nauka
zawodu w rzemioSle, wskazujgc, co jest

charakterystyczne w tym typie ksztatcenia.

Podkresla, ze nauke zawodu w rzemiosle
uczen rozpoczyna od zdobycia doswiadcze-
nia i praktycznych umiejetnosci w zaktadzie
rzemieslniczym, a wyksztatcenie teoretyczne

moze uzupetnic w branzowej szkole | stopnia.

Nastepnie prowadzgcy wyjasnia, na czym

polega dualny system ksztatcenia
w rzemiosle i jakie sg jego atrybuty. Podkreslia,
iz nauka w rzemiosle jako jedyna daje mozli-
wos¢  zdobycia zawodu w elastycznych
formach i wielu zawodach, takze poza-
szkolnych. Wskazuje, ze praktyczna nauka
zawodu poprzez firme rzemiesiniczg moze byc
realizowana w ponad 140 zawodach, rowniez

takich, ktére nie sq przewidziane do nauczao-

nia teoretycznego w szkole branzowe.




Aby zachowac¢ dynamike zajec¢ w kolejnym kroku prowadzgcy wtgcza film

ktory przedstawia zycie prawdziwych uczniow w 2 i 3 klasie szkoty branzowej | stopnia, ktdrzy sq

zadowoleni z wybranego zawodu, firmy i szkoty. Przedstawione w filmie sylwetki ucznidw, ktorzy
juz podijeli nauke w zawodzie, majg za zadanie pokazac¢ uczniom, ze ich starsi koledzy chetnie
decydujqg sie na ten typ szkoty i sg zadowoleni z wyboru. Uczniowie z filmu pokazujg swoje
zawody i opowiadajg o zajeciach, podkreslajgc atuty ksztatcenia w zawodzie i zdobywania
doswiadczenia pozgdanego na rynku pracy. Dzieki takiemu przekazowi uczniowie oglgdajgcy
film mogg utozsamiac sie ze swoimi starszymi kolegami i szuka¢ porébwnan co do swoich wta-

snych dalszych wyboréw edukacyjnych.

Po wspdlnym obejrzeniu  filmu prowadzgcy objasnia uczniom, co wyrdznia nauke

w rzemiosle od pozostatych Sciezek ksztatcenia. Wazne jest, aby podkreslac, ze nauka zawodu

w rzemiosle pozwala na zdobycie konkretnego zawodu i niezbednego doswiadcze-
nia, a takze daje mozliwosci na szybsze usamodzielnienie poprzez wynagrodzenie za
prace. Wyjasnia takze, ze nauka zawodu
w rzemiosle konczy sie egzaminem i tytutem
czeladnika oraz podkresla, ze uczniowie
w przysztosci majg mozliwos¢ kontynuowa-
nia nauki w szkole branzowej Il stopnia Iub'
w liceum ogodlnoksztatcgcym dla dorostych, g
zdania matury i pojécia na studia, bgdz pod- |

jecia pracy w firmie lub zatozenie wtasne]

i Mﬁ ] i

prowadzqgcy podkreslit fakt duzego zapotrzebowania na pracownikéw w tych zawodach.

dziatalnosci gospodarczej. Wazne jest, aby

W tym momencie prowadzgcy moze wréci¢ do kart pracy ,,Moja dalsza sciezka edukacyjno-
-zawodowa”, gdzie uczniowie zapisywali swoje zainteresowania i oczekiwania co do dalszej
Sciezki edukacyjnej. Istotne jest, aby uczniowie sprawdzili, czy zapisane przez nich pomysty
mozna dopasowac do oferty, z ktérg zapoznali sie podczas zaje¢. Warto w tym momencie
zachecic¢ ucznidw do dalszych rozmdw na ten temat w domu wraz z opiekunami.
- /]

Po otrzymaniu informaciji od ucznidw prowadzgcy przedstawia zawody, w ktérych prowadzona
jest nauka w rzemiosle, wskazujgc na ich réznorodnosc i podkreslajgc, ze obecnie na rynku

pracy jest ogromne zapotrzebowanie na fachowcodw w przedstawionych branzach.

Dalej opisuje etapy rozwoju kariery zawodowej w rzemiosle. Prowadzgcy wymieniajgc najwaz-

niejsze kroki do rozpoczecia nauki zawodu w rzemiosle podkresla, iz istotg rozpoczecia tej drogi



jest poznanie przez ucznidéw ich predyspozycjii talentdw, aby nastepnie mogli naich podstawie
wybrac¢ zawdd i szkote branzowq | stopnia. Wazne jest, aby wyjasni¢ uczniom, ze w poszukiwa-
niu firmy, ktéra posiada warunki do realizacji nauki zawodu, pomoze im kontakt z cechem
rzemiosta lub izbg rzemieslniczq. Istotne jest, aby prowadzgcy podkreslit, ze wszelkie informacije
na ten temat uczniowie mogq znalez¢ na stronie internetowej izby rzemiesiniczej www.irpo-
znan.com.pl. W tym momencie warto dodac koniecznos¢ uzyskania zaswiadczenia od lekarza
medycyny o zdolnosci do wykonywania zawodu w celu podpisania umowy o prace w celu
przygotowania zawodowego za posrednictwem cechu.

Iblizajgc sie do konca zagjec¢, podczas podsumowania, prowadzgcy zacheca

ucznidw do zastanowienia sie, jakie korzysci przynosi nauka w zawodzie. Prosi, aby
kazdy uczen wymienit jedng zalete nauki w rzemiosle. To ¢wiczenie ma za zadanie
kreowac¢ wsrdéd ucznidw pozytywny wizerunek szkoty branzowej | stopnia i zawodow
nauczanych w tym typie szkoty. Waznq rolg prowadzgcego jest uwypuklenie najwaz-

niejszych zalet ksztatcenia w zawodzie tak, aby uczniowie mieli pozytywne odczucia.

Tematyka drugich zaje¢ poszerza zdobytg
‘wczeéniej wiedze ucznidw o nauce dualnej
i Sciezkach nauki zawodu oraz zawodach

rzemieslniczych.

_ uczniowie w aktywny sposdb poprzez zabawe

w escape room (w wersji online lub na zywo) poznajq Swiat zawodow
rzemieslniczych. Uczniowie pracujg w matych zespotach, dzieki czemu
podczas zabawy mogg wymieniac sie i wzajemnie uzupetniac przy wykonywanych czynno-
Sciach. Prowadzgcy podczas zaje¢ moze przywotac informacije, z ktérymi uczniowie juz wcze-
Sniej sie spotkali podczas poprzednich lekcji. Po raz kolejny moze wyjasni¢, na czym polega

praca rzemieslnika oraz jakie sg etapy w edukacji na tej sciezce.

Pierwsze zadania majg na celu zapozna¢ ucznia z réznorodnymi zawodami rzemieslniczymi,
ktorych nauke moze rozpoczgc po szkole podstawowej. Zaszyfrowane nazwy zawodow
rzemieslniczych sqg Swietng zabawq dla uczniéw, pozwoli to na ich poznanie, a w nastepnym

kroku zapamietanie.

Aby uczniowie zapoznadli sie z niektoérymi czynnosciami wykonywanymi przez fachowcow



rzemieslnikdw, uczestnicy przechodzqg przez nastepny krok we wspodlnej grze. Istotne jest, aby na
tym etapie prowadzgcy zachecat mtodziez do doswiadczania réznych zadan i konfrontowania

ucznidw z wrazeniami, jakie im towarzyszg przy wykonywaniu konkretnych czynnosci.

Prowadzqgcy powinien zwrécic szczegdlng uwage, jak pracujq poszczegodlni uczniowie oraz, czy
widzg oni w sobie wspdlne czynniki tgczgce ich z danym zawodem. Mozna rowniez zachecic
ucznidw, aby po zajeciach zrobili rekonesans wirdéd swoich rowiesnikdw oraz rodziny, ktére pre-
dyspozycje wedtug nich najbardziej do nich pasujq.

Na zakonczenie uczniowie, poprzez przygotowany film o rzemiesinikach sukcesu i zabawe w gre
Quizizz dostepng na stronie _ bedqg mogli w interesujgcy dla nich sposéb
przypomnieC sobie wszystkie zdobyte informacje, a takze wzmocni¢ pozytywne wrazenie

dotyczqgce ksztatcenia w zawodzie.

=
IT




Joanna Krolak Fmm

Psycholog, doradca zawodowy. Od prawie 20 lat jest psy-
chologiem szkolnym. Pracuje z dzieémi i mlodziezq na
wszystkich poziomach edukacji szkolnej, obecnie
w Zespole Szkét Gastronomicznych w Poznaniu. Posiada
bogate doswiadczenie w zakresie realizacji projektéw
edukacyjnych, tworzenia indywidualnych planéw kariery
Z uczniami oraz prowadzenia zajeé indywidualnych i gru-
powych z miodziezq. Okresla siebie jako psychologa
z zainteresowania, zamitowania i wyksztatlcenia. Lubi

ludzi, taniec, ksiqzki, gory i las.

IR Nota 0 autorkach

Weronika WiSniewska

Doradca zawodowy, psycholog, arteterapeuta. Na co
dzien zajmuje sie doradztiwem zawodowym w szkotach
ponadpodstawowych i podstawowych. Prowadzi konsul-
tacje indywidualne, warsztaty i seminaria informacyjne
dla ucznidow oraz spotkania metodyczne dla doradcéw
zawodowych. Jest wspotautorkg dokumentéw strategicz-
nych z zakresu doradztwa zawodowego m.in. ,,Poznanski
Ramowy Wewngtrzszkolny System Doradziwa Zawodowe-
go dla Szkét Podstawowych”, a takze ,Standardy doradz-
twa zawodowego dla szkét podstawowych”. Aktywnie
bierze vdzial w wydarzeniach z zakresu doradziwa zawo-
dowego, m.in. Arena zawoddéw, Poznanskie Targi Eduka-
cyjne, Noc Zawodowcéw, Szkolne Dni Kariery. Uwielbia
prowadzi¢ zajecia ze studentami. Jej pasjq jest muzyka,

sztuka, podrézowanie i informatyka.
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Cwiczenie: Ograniczenia

Cele: ksztattowanie analizy i refleksji nad zmiang jako zjawiskiem potrzebnym, poszerzenie wiedzy
0 zwigzku pomiedzy odczuwaniem — mysleniem — dziataniem, stworzenie sytuacji stuzacej

ksztattowaniu gotowosci do zmiany, wytrwatosci

Materiaty do pracy: arkusze do pracy, przybory do pisania, tasma, chusta, zatyczki do uszu.

Sposdb zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposéb, by

uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.
Przebieg zajeé:
Nauczyciel proponuje uczniom ¢wiczenie.

Reczy zanim stangq sie tatwe sq trudne. Nieche¢ do zmiany czesto tqczy sie z niechecig do
wysitku. Tymczasem, badania naukowe wykazaty, ze motywacja do dziatania pojawia sie w
trakcie jego wykonywania, a nie musi by¢ duza przed rozpoczeciem dziatania. Zatem, kiedy

zaczniecie cos robic, odczujecie po chwili jak wasze checi i zaangazowanie rosng.

Oto zabawne ¢wiczenie, ktdre pozwoli wam doswiadczy¢ przetamywanie trudnosci.

Zadanie Ograniczenie

Zawigz buta

Przejdz z jednej strony sali na druga

Przejdz z jednej strony sali na druga

Przejdz z jednej strony sali na drugg

Przejdz z jednej strony sali na drugg

(znajdz pare)

Porozmawiaj z inna osobg (znajdz

pare)

Porozmawiaj z inna osobg (znajdz

pare)

Narysuj kota i dom
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Twoja jedna reka w ogdle nie dziata (przywiaz jg
bandazem lub tasma do tutowia).

Z zamknietymi oczami (oczy zawigz chustg).

Z zwigzanymi nogami (nogi potgcz ze sobg na
wysokosci kostki sznurkiem, zostaw maty zakres
ruchu).

IdZ w rytmie: 2 kroki lewg nogg, 2 kroki prawa noga.

Idziecie w parze, jedna z nég kazdego z was jest
potgczona z nogg drugiej osoby w parze (zwigzcie
nogi sznurkiem, albo tasmg). Jeden z was ma za
zadanie iS¢ szybko, druga osoba ma is¢ bardzo
wolno.

Majgc zatyczki w uszach (wtéz stopery do uszu).

Mozesz mowic tylko stowa zaczynajgce sie na litere
all i t”
n ” .

Rysuj jednoczesnie jedng i drugg reka. Jedng reka
kota, drugg reka dom.
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Narysuj kota i dom (znajdz pare) Rysujcie obydwoje jednoczesnie trzymajac jeden
pisak, kazdy z was, jedng rekg trzyma ten sam pisak.
Jedna osoba rysuje dom, druga osoba rysuje kota.

Policz zapatki w pudetku Masz sztywne stawy (obwigz palce dtoni i stawy
tokciowe tasmg, bandazem, mozesz je usztywnic
listewka i bandazem).

Opowiedz co sie teraz dzieje w klasie ~ Mozesz patrzeé tylko przez lunete (zwin kartke w
rulon).

Omoéwienie

- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?

- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy?

- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?
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Cwiczenie: Skojarzenia 1

Cele: poszerzenie $wiadomosci uczniéw dotyczacej swoich potrzeb oraz uczué, w szczegdlnosci
wyobrazenia szczescia, stworzenie sytuacji sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych informacji
zwrotnych, stworzenie okazji do doswiadczenia réznorodnych reakcji i sposobow odbierania tych
samych wydarzen, ksztattowanie spostrzegania i réznicowania zachowan, budowanie sieci wsparcia

Materiaty do pracy: arkusze do pracy, przybory do pisania.
Sposbéb zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposdéb, by
uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.

Przebieg zajec:

e Nauczyciel przynosi zbiér przypadkowych przedmiotéw o rdéznej wielkosci, ciezarze,
fakturze, ksztatcie. Moga to byc tez fotografie przedmiotow, krajobrazéw.
e Nauczyciel prosi, by kazdy uczen wzigt jeden przedmiot/fotografie. By przez chwile
ogladat przedmiot i sprébowat odpowiedzie¢ na ponizsze pytania.
- Jaki zapach kojarzy sie tobie z tym przedmiotem/widokiem?
- Jaki dZwiek kojarzy sie tobie z tym przedmiotem/widokiem?
- Jaki moze by¢ w dotyku ten przedmiot/widok?
- Jaki smak kojarzy sie tobie z tym przedmiotem/widokiem?
- Jaki tytut miataby ksigzka, na ktorej oktadce bytby ten przedmiot/widok?
e Nauczyciel zaprasza chetnych do podzielenia sie swoimi wrazeniami w kregu.
e Nauczyciel proponuje kolejne ¢wiczenie.
Jak w waszych wyobrazeniach smakuje, pachnie, jaki dZzwiek wydaje, wyglqgda, jaka jest w
dotyku?
- satysfakcja z wykonanej pracy
- bezpieczenstwo
- wysitek
- szczescie
- zawaod
- wytrwatosé
- samodzielnos¢
- mozliwos$é pokazania swoich umiejetnosci praktycznych
- wolnos¢
Omoéwienie
- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?
- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy?
- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?
- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia moga sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?
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Cwiczenie: Skojarzenia 2

Cele: poszerzenie swiadomosci ucznidow dotyczacej swoich potrzeb, uczué oraz preferencji,
stworzenie sytuacji sprzyjajacej uzyskaniu pozytywnych informacji zwrotnych, stworzenie okazji do
doswiadczenia réznorodnych reakcji i sposobdw odbierania tych samych wydarzen, ksztattowanie

spostrzegania i rdznicowania zachowan, budowanie sieci wsparcia

Materiaty do pracy: arkusze do pracy, przybory do pisania, lista zawoddow.

Sposéb zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy dla kazdego ucznia, w taki sposéb, by

uczestnicy sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.
Przebieg zajec:

e Nauczyciel proponuje ¢wiczenie w matych grupach (4-5 osdéb).
Przekazuje kazdej grupie liste z pytaniami. Zacheca do rozmowy w grupach.

Gdybym byt/byta...

Dokonicz jedno wybrane zdanie zgodnie z wiasnymi odczuciami:

Gdybym byt/byta filmem lub serialem, bytbym/bytabym ............ , bo ...

Gdybym byt/byta ksiqgzkq, bytbym/bytabym ........... , bo ...

Gdybym byt/byta znang postaciq historyczng, bytbym/bytabym............ , bo ...
Gdybym byt/byta pojazdem, bytbym/bytabym ............ ,bo.....

Gdybym byt/byta narzedziem potrzebnym w pracy, bytbym/bytabym........... , bo ...
Gdybym byt/byta przedmiotem uzywanym w kuchni, bytbym/bytabym ............ , bo......
Gdybym byt/byta sktadnikiem klimatu, bytbym/bytabym ............ , bo ...
Gdybym byt/byta instrumentem, bytbym/bytabym ............ , bo.....
Gdybym byt/byta kolorem, bytbym/bytabym ............ , bo ...

Gdybym byt/byta taricem, bytbym/bytabym ............ , bo ...

e Nauczyciel proponuje kolejne éwiczenie w matych grupach (4-5 oséb): Przyjrzyjcie sie waszej
codziennosci — ile razy korzystacie z wytworow pracy rzemiesinikow? Znajdzcie slady pracy

pieciu rzemiesinikdw wokdt was, np. meble — stolarz, tynki — murarz-tynkarz, itd.
e Nauczyciel zacheca do rozmowy w grupach.

(Uczniowie korzystajg z wtasnej wiedzy, z wiedzy z zaje¢, a takze korzystajg z listy zawodow, z

ktorej mogg zawdd wybrad)

e Nauczyciel proponuje kolejne ¢wiczenie catej grupie. Nauczyciel prosi o ochotnika. Nastepnie

zadaje pytanie: Jak myslicie, w jakim zawodzie ona/on czutaby/czutby sie najlepiej?

Po wyczerpaniu propozycji od ucznidw, nauczyciel pyta ochotnika, ktéra byta najblizsza jego

odczuciu, co sama/sam by wybrat?

Nauczyciel prowadzi kilka rund, tak dtugo jak entuzjazm ucznidw bedzie duzy. Nauczyciel

koniczy to ¢wiczenie, kiedy uczniowie stajg sie coraz mniej skoncentrowani.

Omowienie
- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?
- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy?
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- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?
- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym éwiczeniu?
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Cwiczenie: Skojarzenia 3
Cele: stworzenie sytuacji, w ktérej mozna doswiadczyé réznic w percepcji i interpretacji
spostrzeganych przedmiotow.
Materiaty do pracy: karty do gry Dixit.
Sposob zorganizowania przestrzeni: miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.
Przebieg zajec:
e Nauczyciel rozktada przed uczniami karty z gry Dixit. Kart jest tyle ilu jest uczniow w klasie.
e Nauczyciel podaje instrukcje: Wybierzecie po jednej karcie. Kazdy/kazda z was niech chwile
pomysli z jakim zawodem kojarzy sie ta karta. Podzielcie sie waszym skojarzeniem w kregu
e Po czym uczniowie odktadajg karty i losujg ponownie. Nauczyciel przeprowadza trzy rundy
tego ¢wiczenia.

Omdwienie:
- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?
- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy, kiedy inne osoby opowiadaty o tej samej karcie?
- Czy co$ was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym éwiczeniu?
- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przydac¢ w codziennym
zyciu?

Cwiczenie: Tak/Nie

Cele: ksztattowanie spostrzegania stuzgcego trafniejszemu rozréznianiu kompetencji potrzebnych do
wykonywania poszczegélnych zawoddéw oraz czynnosci podejmowanych we wskazanym zawodzie,
utrwalanie wiedzy.

Materiaty do pracy: opisy zawodow.

Sposdb zorganizowania przestrzeni: duzo miejsca, by uczniowie mogli sie ustawi¢ w rzedzie, jeden
za drugim.

Przebieg zajec:

e Nauczyciel przekazuje uczniom instrukcje do ¢wiczenia.

Ustawcie sie w rzedzie, jeden za drugim. Nauczyciel motywuje uczniow, by stworzyli rowny
rzqd.

e Nauczyciel informuje, ze odczyta teraz nazwe zawodu i fragment jego opisu. Kazdy uczen
podejmie decyzje, czy pasujg do siebie. Gtosuje wykonujac krok w bok. Nauczyciel wskazuje,
ze po jego lewej stronie bedzie odpowiedz ,tak”, a po prawej ,nie”.

e Warto dba¢ o synchronizacje krokéw uczniéw, wtedy powstaje lepsze wrazenie. Po
wykonaniu kroku uczniowie chwile stojg i sprawdzaja, jaki krok wykonaty inne osoby w klasie.
Po czym wracajg do rzedu i czekajg na kolejne zdanie.

e Nauczyciel moze rozszerzyé liste o dowolne inne opisy, byé moze aktualne dla sytuacji w
klasie.

e Nauczyciel dba o duzg dynamike zadania, przyspiesza swoje kwestie, by wzbudzi¢ entuzjazm
uczniéw.
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Cwiczenie: Roboty

Cele: stworzenie sytuacji do przetozenia wiedzy na praktyke, porzadkowanie i utrwalanie wiedzy,
ksztattowanie odpowiedzialnosci za drugg osobe i za efekty swoich dziatan, stwarzanie sytuacji
pozwalajgcej pozytywnie ksztattowaé poczucie wptywu i poczucie wtasnej wartosci, motywowanie i
wzmachianie zaangazowania do wspodtpracy.

Materiaty: kartki (duze arkusze i mate) i przybory dopisania
Sposob organizacji przestrzeni: uczniowie wykorzystujg normalne warunki panujace w sali.

Przebieg zajec:
o Nauczyciel losuje pary ucznidw i gtosno informuje o losowym doborze.
o Nauczyciel podaje instrukcje:
Dobierzcie sie w pary. W parze jedna osoba bedzie robotem, druga programistq. PdZniej
zamienicie sie rolami.
o Programista wynajduje sobie jaki$ punkt w sali, do ktérego ma dotrze¢ robot, planuje tez Sciezke
jaka robot bedzie sie poruszat. Programista ma do dyspozycji 7 karteczek, na ktérych zapisze 7
komend i zaznaczy w jakiej kolejnosci robot ma je wykonac.
Robot wykonuje instrukcje programisty.
Po jej wykonaniu zamieniajg sie rolami.
Nauczyciel ponownie losuje pary ucznidw.
Tym razem programista wybiera sobie jeden z zawoddéw i programuje robota do jego wykonania.
Robot wykonuje instrukcje programisty.
Po jej wykonaniu zamieniajg sie rolami.
Nauczyciel proponuje, by kilka par zaprezentowato swoje programy. Zadaniem pozostatych jest
odgadniecie jaki zawdd pokazuje zaprogramowany robot. Wieksza liczba prezentacji moze zajg¢
wiecej czasu niz przeznaczono na zajecia, a takze prowadzi¢ do utraty koncentracji uwagi przez
uczniow.

O O O O O O O

Omowienie
- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia w roli programisty, w roli robota?
- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy, w obu rolach?
- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?
- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?
- Jesli mogtabys / mdgtbys zrobi¢ cos inaczej, co by to byto, jakby$ postgpita/postgpit?
- Czego jeszcze chciatbym sie nauczyé? Czego jeszcze mi potrzeba?
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Cwiczenie: Warsztat rzemieslniczy

Cele: ksztattowanie umiejetnosci wspodtpracy, refleksja nad warunkami konstruktywnych relacji we
wspdlnym dziataniu, utrwalanie wiadomosci dotyczacej kompetencji i dziatan rzemiesinikow.

Materiaty: kartki (duze arkusze i mate) i przybory do pisania, opisy zawoddéw rzemieslniczych (trzy
wybrane).

Sposob organizacji przestrzeni: uczniowie dysponujg catg przestrzenia sali do pracy.

Przebieg zajec:

Nauczyciel informuje uczniéw: Podczas tego zadania bedziecie dziata¢ wszyscy razem, nie
podziele was na mniejsze zespoty. Wybierzcie jeden z proponowanych opisow. Waszym
zadaniem jest stworzy¢ warsztat rzemiesiniczy, taki ktory jest dobrze wyposazony i dziata —
wykonuje prace. Kazdy z was ma byc¢ elementem tego warsztatu, jakims narzedziem,
wyposazeniem, umiejetnosciq. Kiedy robot bedzie juz gotowy i bedzie dziatat —
zaprezentujecie mi jak on dziafa.

Po zakonczeniu konstruowania warsztatu uczniowie prezentujg jego organizacje i dziatanie.

Omowienie
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Jak wam sie pracowato razem?

Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?

Jakie mysli przychodzity wam do gtowy, w obu rolach?

Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?

Czy cos$ was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?

W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?

Jesli mogtabys / mégtbys zrobic cos inaczej, co by to byto, jakbys postapita/postgpit?

Czego jeszcze chciatbym sie nauczy¢? Czego jeszcze mi potrzeba?
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Cwiczenie: Komiks

Cele: stworzenie sytuacji, w ktérej mozna doswiadczyé réznic w percepcji i interpretacji
spostrzeganych zawoddw, porzadkowanie wiedzy, stworzenie sytuacji do satysfakcjonujacej
wspotpracy i zabawy.

Materiaty do pracy: kartki papieru, przybory do pisania.

Sposadb zorganizowania przestrzeni: miejsce do pracy indywidualnej, w taki sposéb, by uczestnicy
sobie nawzajem nie przeszkadzali; miejsce do dyskusji w grupie, w kregu.

Przebieg zajec:

e Nauczyciel prosi uczniéw, by kolejne zadanie wykonali indywidualnie.

e Nauczyciel podaje instrukcje: Zabierzcie materiaty do rysowania. Podzielcie kartke na
dwanascie kratek. Waszym zadaniem jest stworzy¢ komiks — opowies¢ o wybranym przez
was rzemieslniku. Nie mozZecie uzywac dymkdw ze stowami, ani nawet pojedynczych liter.
Tylko rysunki.

e Kiedy wszyscy skonczycie, powrécmy do kregu. PotéZzcie wasze komiksy na srodku. Wybierzcie
jeden, taki, ktory stworzyt ktos inny. Opowiedzcie gtosno jak wy rozumiecie ten komiks.

e Kazdy uczen zabiera gtos.

Omdwienie:
- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia?
- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy, kiedy inne osoby opowiadaty o waszym komiksie?
- Czy co$ was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?
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Cwiczenie: Mozliwe ryzyko

Cele: zwrdcenie uwagi ucznidw i ksztattowanie planowania rozwoju i edukacji oraz analizy i refleks;ji
nad mozliwymi przeszkodami.

Materiaty: kartki i przybory dopisania

Sposadb organizacji przestrzeni: uczniowie siedzg w kregu, w taki sposob, by mogli zwracaé na siebie
nawzajem uwage.

Przebieg zajec:

Nauczyciel prosi ucznidéw, by kazdy sam zastanowit sie jakie plany ma na: najblizszy miesigc / rok /
10 lat? Zapiszcie w skrdcie wasze plany.

Kiedy juz zapiszecie plany dopiszcie do kazdego z nich czego bedziecie potrzebowaé, by go osiggnac.
Jakie wasze cechy, umiejetnosci mogg wam pomaoc?

Twoje plany Czego bedziesz potrzebowat Zaznacz, skad moze
od siebie, by je osiggnac: pochodzi¢ ryzyko, ze twoje

cechy, umiejetnosci, plany sie nie powiodg?
wiedza, kondycja?

na najblizszy miesigc
na rok

na 10 lat
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Cwiczenie: Wywiad i propozycje

Cele: ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania swoich uczuc potrzeb, refleksja nad mozliwosciami
realizacji potrzeb, ksztattowanie umiejetnosci podejmowania decyzji i doswiadczenie
odpowiedzialnosci za efekty swojego dziatania.

Materiaty: kartki (duze arkusze i mate) i przybory do pisania, opisy zawodow.
Sposdéb organizacji przestrzeni: uczniowie znajdujg sobie miejsce do spokojnej rozmowy w parach.
Przebieg zajec:

| cze$¢ zadania

e Nauczyciel podaje instrukcje:

e Dobierzcie sie w pary. PrzeprowadZcie ze sobq nawzajem wywiad. Dowiedzcie sie jak
przebiegat dzieri drugiej osoby: przede wszystkim co robita rano, w szkole, po potudniu,
wieczorem, ale takze jak sie czuta, o czym myslata.

e Uczniowie przeprowadzajg wywiady w parach. Tak, by kazdy mogt opowiedzie¢ o sobie.

e Nauczyciel podaje kolejne instrukcje:

e Macie teraz wiedze o sposobie spedzania dnia przez kazdego z was. Stworzcie na jej
podstawie oferte nauki dla tej osoby, dobierzcie zawdd dla tej osoby odpowiadajgcy waszym
zdaniem jej potrzebom. Co waszym zdaniem mogtaby zrobic¢ inaczej, czego nie robic, co
zrobic, by sie rozwing¢? Zapiszcie wasz program i przekazcie drugiej osobie z pary.

e Pamietajcie o odpowiedzialnosci za inng osobe i o tym, Ze ktos przygotuje tez propozycje dla
was.

Il cze$¢ zadania (nauczyciel podejmuje decyzje, czy jg zaproponowac)
Uczniowie pracujg indywidualnie lub w wybranych przez siebie parach.

e Nauczyciel podaje instrukcje: Wykonajcie podobny wywiad poza szkotq. Sprobujcie zapytac
kogos w waszym najblizszym otoczeniu o jej preferencje, zainteresowania i sprobujcie dobrac
do nich zawdd. Jesli jestescie gotowi, opowiedzcie o swoich potrzebach i preferencjach.
Zapytajcie, w jakim zawodzie wedtug waszego rozmowcy sprawdzilibyscie sie. Robiliscie juz
prostsze instrukcje. Tak jest trudniejsza. SprawdZcie jak sobie poradzicie.

Warto tak zaplanowac realizacje tego zadania, by pomiedzy kolejnymi ¢wiczeniem i oméwieniem
uptyneto jak najmniej czasu. Na kolejnym spotkaniu, nauczyciel losowo wybiera dwie, trzy pary,
by zaprezentowaty swoje doswiadczenia. (Wieksza liczba prezentacji moze zaja¢ wiecej czasu niz
przeznaczono na zajecia, a takze prowadzi¢ do utraty koncentracji uwagi przez uczniéw.)
Omodwienie

- Co myslicie o propozycjach dla was?

- Jak sie czuliscie podczas tego ¢wiczenia w roli osoby, ktéra doradza i tej, ktdra przyjmuje

oferte?

- Jakie mysli przychodzity wam do gtowy, w obu rolach?

- Co wam pomogto, a co wam przeszkadzato w realizacji zadania?

- Czy cos was zaskoczyto, zdziwito, zaciekawito, zaniepokoito w tym ¢wiczeniu?
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- W jaki sposdb ta wiedza, doswiadczenia i/lub przezycia mogg sie wam przyda¢ w codziennym
zyciu?

- Jesli mogtabys / mogtbys zrobi¢ cos$ inaczej, co by to byto, jakbys$ postgpita/postgpit?

- Czego jeszcze chciatbym sie nauczyé? Czego jeszcze mi potrzeba?
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=220raszamy do kontaktu:
Wielkopolska Izba RzemieSinicza

w Poznaniu
I cechy rzemiost

e tel.: 61 853 78 05

@ oswiata@irpoznan.com.pl

www.irpoznan.com.pl

0 www.facebook.com/irpoznan/

www.popojutrze2.pl




