RYMARZ

»Wytwarza i naprawia wyroby ze skory, takie jak: uprzeze, sprzet mysliwski, artykuty

sportowe 1 turystyczne, artykuly ochronne, artykuly techniczne, futeraly na instrumenty,
galanteria dla psow, artykuly dla wojska, wiekszo$¢ prac wykonujac recznie za pomoca
narzgdzi 1 przyboréw, tj.: konikow rymarskich, nozy, szydel, igiet rymarskich, postugujac sig¢
takze urzadzeniami mechanicznymi, jak: maszyny szyjace plaskie, stupkowe, $cieniarki,
krajarki wielonozowe.

Jego zadania obejmuja:

projektowanie i modelowanie wzorow;

wykonywanie rysunkow zaprojektowanych wzorow;

przygotowanie szablonow poszczegolnych elementdw zaprojektowanych wyrobow;
opracowanie konstrukeji wyrobdw i zestawienie poszczegolnych elementow;
dobieranie skdry wg przeznaczenia, przydatnosci na odpowiednie wyroby;
ukladanie w warstwy i wykrawanie z nich elementow zgodnie z szablonami;
krojenie materialdéw podszewkowych, tektury, kartonu;

klejenie, zwijanie brzegdw;

dobieranie materiatow przeznaczonych do sztukowania i podlozenia;
przygotowanie i regulowanie maszyn szyjacych;

szycie reczne lub maszynowe wyrobow skdrzanych;

wypelnianie i pikowanie wyrobow;

wykanczanie wyrobow;

prowadzenie samodzielnej obrobki rymarskiej;

konserwowanie, czyszczenie maszyn, dokonywanie drobnych napraw;
ocenianie wyprodukowanego wyrobu pod katem zgodnos$ci z norma jakosciowa.

Moze rowniez:

czysci¢, konserwowac i naprawiac rézne elementy wyposazenia maszyn wykonane ze
skory i tworzyw skoropodobnych.”!

! Klasyfikacja zawodow i specjalnosci, 1996, Warszawa, Wydawnictwo Statystyczne, tom V, zeszyt 7, s. 368.



